Pakopelin ratkominen (pelaajan ndkokulma):

Kupo-pakopeli ratkotaan piste kerrallaan, eli ei siis heti lahdeta tarkastelemaan kaikkia pisteita. Kun on
saanut pisteen yhden ratkottua, oppilaat saavat vihjeen seuraavasta pisteesta. Oppilaiden tehtdvana on
pakopelissa selvittda avaruusolentojen tarvitsema aine alukseensa, jotta olennot paasevit jatkamaan
matkaansa koulun paalta.

VIHREA piste:

Oppilaat saavat powerpoint -esityksestd vihjeen aloittaa pelaamisen siitd pisteestd, jolla on Ratamo-
kirjastokortin kuva. Talla poydalla (variteema vihred) on kysymyksid, joiden vastauksia oppilaat etsivat
Ratamo-verkkokirjastosta. Oppilaiden pitdisi huomata poydalla oleva tyhja plussalasku-ruudukko ja
taydentaa vastaukset ruudukkoon. Plussalaskun vastaus on poydalld olevan numerolukon avauskoodi.
Purkin sisaltad tulee mukaan otettava pimea energia seka lappu, jossa kdsketaan siirtya tiedonldhteiden luo.
Oppilaiden tehtdva on keratd jokaisesta viidesta ensimmaisesta tehtavasta varikoodatut pimeat energiat
mukaan. N&itd energialappuja tarvitaan viimeisen tehtavan ratkaisemiseen.

KELTAINEN piste:

Oppilaiden pitaisi |0ytaa poyta, jolla on erilaisia tiedonlahteita. Oppilaat valitsevat naista 2 luotettavinta
tiedonlahdetta ja kirjoittavat vastauksensa paperille. Opettaja hyvaksyy vastauksen ja kertoo viela
mahdollisesti lisaperusteluja. Opettaja antaa oppilaille taman jdlkeen keltaisen pimedn energian ja
vihjeen seuraavasta poydastda = AREAS1.

SININEN piste:

Oppilaat siirtyvat Area51-poydan dareen, jolla on tiedonhakutehtava. Oppilaiden tehtédva on 16ytaa Ylen
kirjoittama artikkeli siitd, kun CIA myonsi Area51 olemassaolon. Oppilaiden pitda I6ytaa artikkelista
henkilén nimi, ja timan jalkeen viela etsia kyseisen henkilén toinen etunimi. Tama toinen etunimi (David)
on vihje seuraavaan poytaan. Oppilaat ottavat pdydaltd mukaansa sinisen pimedn energian ennen
siirtymistdan. Talla hetkella oppilailla pitdisi olla mukanaan 3 pimea energia -lappua.

MUSTA piste:

Neljannelld poydalla oppilaat kdyttdvat apunaan Image web search -sovellusta ja etsivat poydalla olevien
henkil6iden kasvokuvien perusteella tietoja henkildista. Oppilaiden pitaa 16ytaa henkil6ita yhdistava
kolmikirjaiminen sana (UFO). Tdma sama muutetaan numeroiksi koodiavaimiston avulla. Numerot ovat
poydalla olevan lukon avauskoodi. Avatun purkin sisaltad tulee musta pimea energia ja vihje seuraavasta
poydasta (etsikada QR-koodi)



RUSKEA piste:

Oppilaat menevat poydan luo, jolla on QR-koodi. He skannaavat koodin ja vastaavat kysymykseen, joka
tulee koodista (Mika on magneettiaisti ja miten se auttaa elamia?). Tehtdvana on etsia vastaus internetista.
Oppilaat kirjoittavat vastauksen vastauspaperille, joka on poydalla. Kun opettaja on hyvaksynyt
vastauksen, oppilaat voivat ottaa mukaansa ruskean pimea energia -lapun ja suunnata viimeiseen poytaan.

PUNAINEN piste:

Viimeisen pdydan kohdalla oppilailla pitdisi olla mukanaan aiemmilta poydilta kootut pimedt energiat.
Poydalla on UV-lamppu, jonka avulla energialapuista saa ndkyviin sanoja. Sanat tdytetdan poydalla olevaan
ristikkoon. Ristikon pystysana on ratkaisu lukkoon. Sana kdadannetdan numeroiksi koodiston avulla. Purkista
tulee QR-koodi, joka ohjaa videoon. Videolla onnitellaan oppilaita tehtdvan ratkaisusta.



