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Johdanto

Hyvinkaan varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digitaalisen osaamisen suunnitelman tarkoituksena on
toimia henkildston tydvalineena. Suunnitelmaan on koottu varhaiskasvatussuunnitelman ja esiopetuksen
opetussuunnitelman perusteissa asetetut digitaalisen osaamisen ja monilukutaidon tavoitteet seka
Hyvinkaan varhaiskasvatuksen henkildstdn osaamisvaatimukset niin laitehallinnan kuin pedagogisen
toiminnan suunnittelun ja toteuttamisen osalta. Suunnitelmaa paivitetdan saanndéllisesti.

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden seka esiopetuksen opetussuunnitelman perusteiden
toteuttamisen tueksi Opetushallitus ja Kansallinen audiovisuaalinen instituutti KAVI ovat laatineet kuvaukset
hyvan pedagogisen toiminnan kuvaukset. Kuvausten sisalténa ovat digitaalinen osaaminen, medialukutaito
seka ohjelmointiosaaminen. Kuvauksista on luettavissa, miten naiden sisaltojen tulisi konkreettisesti nakya
varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen pedagogisessa toiminnassa.

Perusopetukseen on laadittu hyvan ja edistyneen osaamisen kuvaukset samoista kokonaisuuksista.
Kuvausten tavoitteena on lisata eri-ikaisten oppijoiden tasa-arvoa tieto- ja viestintateknologisessa
osaamisessa, medialukutaidossa ja ohjelmoinnin osaamisessa. Kuvaukset muodostavat lasten ja nuorten
oppimispolun varhaiskasvatuksesta perusopetuksen 9.luokalle saakka. (Uudet lukutaidot 2021.)

Hyvan pedagogisen toiminnan kuvaukset varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen 16ydat taman asiakirjan
liite- osiosta seka Uudet lukutaidot -hankkeen teamsista.

Hyvinkdan perusopetuksen tieto- ja viestintdteknologian oppimispolku toimii jatkumona
varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen hyvan pedagogisen toiminnan kuvauksille.



https://peda.net/hyvinkaa/digiboksi/tvt-oppimispolku
https://peda.net/hyvinkaa/digiboksi/uudet-lukutaidot-oppimispolku#toggle

Kasitteet

Téssa luvussa avataan varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen arjessa kaytettya digitaaliseen osaamiseen ja
digitaalisiin laitteisiin liittyvaa termistoa ja ohjelmistoja.

Apple ID on tunnistautumistapa, joka on kaytdssa Applen tuotteissa. Apple ID koostuu kahdesta osasta:
kayttajatunnuksesta ja salasanasta. Ipad tarvitsee Apple ID:n toimiakseen.

Digitaalinen osaaminen koostuu digitaalisuuden ymmartamisesta seka digitaalisten laitteiden kaytto - ja
hyédyntamistaidoista.

Digitaalinen ymparisto tarkoittaa useimmiten sovellusta, ohjelmistoa tai sivustoa.

Ipad Applen valmistama tablet-laite. Hyvinkaan varhaiskasvatusyksikdissa tablet-laitteet ovat kaytdssa
yhtena oppimisvalineena lasten kanssa toimiessa. Laite ladataan sen omalla lataus johdolla, joka toimii
my0ds apuna median siirrossa tabletilta tietokoneelle.

Kansio Tietokoneella on mahdollisuus luoda itse kansioita tiedostojen lajittelua varten. Kansioiden sisaan
voidaan luoda lisaa kansioita.

Kuvakkeet ovat kuvia, joita on tietokoneen ty6poydalla. Ne voivat olla tiedostoja esim. Word-tekstitiedostoja,
toimintoja tai ohjelmistoja. Ohjelmistot ja toiminnot kaynnistetaan aktivoimalla kuvake ja hiirella
napsauttaen.

Medialukutaito tarkoittaa eri muodoissa olevien mediasisaltdjen tulkitsemisen, tuottamisen seka eri
mediaymparistoissa toimimisen taitoja.

Mediavaline on laite tai asia, joka valittaa meille mediasisaltoja. Mediavalineita ovat esimerkiksi
sanomalehdet, televisio, tietokone, tabletti, alypuhelin, radio ja kirjat.

Mediasisalto on mediavalineesta valittyva sisalté. Mediasisaltoja ovat esimerkiksi uutiset, tarinat, videot,
elokuvat, mainokset, pelit seka musiikki.

Modeemi Laite, jonka avulla paastaan halutulla laitteella Internetiin. Kun yhdistaa laitetta Internetiin, tulee
tietdd modeemin nimi seka sen salasana. Modeemia voidaan siirtad huoneesta toiseen toimivuuden
parantamiseksi. Yhden modeemin kautta voidaan liittda noin 20 laitetta yhtaaikaisesti Internetiin

Monilukutaito tarkoittaa erilaisten viestien tulkinnan ja tuottamisen taitoja. Se on perustaito, jonka avulla
ymmarretaan ympardivaa maailmaa, viestintaa ja on osa vuorovaikutustaitoja. Monilukutaito sisaltaa niin
kuvanlukutaidon, numeerisen kuvanlukutaidon, medialukutaidon kuin myds peruslukutaidon.
Monilukutaidon kehittyminen vaatii aikuisen asettamaan mallia, rikasta tekstiymparistoa, lasten tuottamaa
kulttuuria ja lapsille soveltuvia kulttuuripalveluita. Monilukutaito laajentaa lukutaidon maaritelmaa siten,
etta lukutaidon lisaksi kyse on myds kulttuurisesta ja sosiaalisesta lukutaidosta. Kulttuurinen lukutaito on
yksilon oikeutta osallistua ja vaikuttaa omassa ymparistossaan kulttuuritaustoistaan riippumatta.
Kulttuurinen monilukutaito on tarkea huomioida arvioitaessa erilaisia lasten oppimisymparistdja ja
elamismaailmaa.

Office365 on Microsoftin toimisto-ohjelmistopaketti, joka on Hyvinkaan kaupungin koko henkilostolla
kaytossa. Kayttajatunnus on etunimi.sukunimi@hyvinkaa.fi. Kdytdssasi on koko sen tarjoama ohjelmisto,
esim. Word, Powerpoint ja sahkdposti. Henkilostd kayttaa Office 365 sahkopostia, jonka I0ytaa tietokoneen
tyopoydalta pikakuvakkeena, jossa lukee "Office 365 Sahkoposti”.



Ohjelmointi tarkoittaa kaskyjen antamista tietokoneelle. Nykyisin tietokoneita voi olla pienoiskoossa myos
esimerkiksi pyykinpesukoneen tai lapsen lelun sisalla.

OneDrive on Office365 ohjelmistopakettiin kuuluva pilvipalvelu, jonka avulla voidaan tallentaa ja hallita omia
tiedostoja. OneDrived kaytetaan omien tiedostojen tallentamiseen.

Ossi on Hyvinkaan kaupungin Intranet.

Selain on ohjelma, jonka kautta kaytetaan www-sivustoja. Kaytettavat selaimet ovat mm. Edge, Chrome,
Firefox seka Applen laitteilla (esim. iPad) Safari.

Sovelluslistaus Listaus iPadissa kaytetyista sovelluksista jaoteltuina ikakausittain ja taitotavoitteisesti.
Kaytettavissa sovelluksissa on otettu huomioon, ettei niissa esiinny mainontaa.

Teams on Office365 ohjelmistopakettiin kuuluva pilvipalvelu/viestintaalusta, joka mahdollistaa mm.
videopuhelut, tiedostojen jaon ja sailytyksen seka pikaviestinnan.

Tiedosto on tietojen kokonaisuus, joka voi sisaltaa esimerkiksi tekstia, kuvia tai musiikkia. Tiedoston voi
luoda itse ja tallentaa tietokoneen massamuistiin tai pilvipalveluun jatkotydstoa/sailytysta varten.

Tyopoyta Talla tarkoitetaan tietokoneen yleisnakymaa. Tyopoytaymparisto sisaltaa tietokoneen kayttoa
varten erilaisia tyOkaluja ja kuvakkeita.

VPN Virtuaalinen lahiverkko, jonka kautta yksittainen etatydasema, esimerkiksi kannettava tietokone,
voidaan yhdistaa yrityksen (kunnan) omaan verkkoon. Kaytdn aloittaminen vaatii ensin Cisco-ohjelmiston
avaamista omalla etunimi.sukunimi@hyvinkaa.fi-tunnuksella.

Wifi/WLAN Langaton (Iahi)verkko. Varhaiskasvatusyksikét, joissa langaton verkko on kaytdssa, laitteisto on
automaattisesti yhdistettyna verkkoon, eika erillista yhdistamista tarvita. Hyvinkaan varhaiskasvatuksessa
on tavoitteena, etta tulevaisuudessa jokaisessa paivakodissa tulee olemaan langaton verkko.

»
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Lapset ja digitaalinen
osaaminen

Digitaalisuus on osa yhteiskuntaa, jossa lapsi kasvaa. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden mukaan
digitaalisen osaamisen tukemisen tavoitteena on edistaa lasten koulutuksellista tasa-arvoa. Digitaalinen
osaaminen on osa laaja-alaista osaamista. Digitaalista osaamista tarvitaan oppimisessa, ihmisten valisessa
vuorovaikutuksessa ja yhteiskunnassa toimimisessa.

Digitaalisuus ja digitaaliset laitteet ovat luonteva osa myds varhaiskasvatuksen oppimisymparistéa.
Digitaalisen osaamisen tukeminen varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa mahdollistaa lapsille
tasavertaiset lahtokohdat taitojen oppimiselle peruskoulussa. Jo varhaiskasvatusiassa aloitettu yhteinen,
lapsia kiinnostavien ilmididen ihmettely ja tutkiminen, laajentavat lasten ajatusmaailmaa seka kehittavat
heidan ongelmanratkaisutaitojaan. Kun lapsi otetaan aidosti osalliseksi toimijaksi pedagogiseen toimintaan,
my&s hanen oppimisensa ja toimijuutensa kehittyvat.

Hyvinkaan varhaiskasvatuksessa kaytossa olevia digitaalisia laitteita ovat tietokoneet, tabletit, alypuhelimet
seka erilaiset lattiarobotit, kuten esimerkiksi Bee-botit. Lisaksi paivakotien yhteiskaytdssa on kuusi Green
screen -kangasta. Paivakodit ovat myds itse saaneet hankkia omia tvt-laitteita, joten laitteistossa voi olla
eroavaisuuksia paivakotien valilla. Varhaiskasvatuksen arjessa lapset kayttavat digitaalisia laitteita yhdessa ja
vuorovaikutuksessa toistensa seka henkildstén kanssa. Digitaalisten laitteiden yhteiskaytto harjoittaa
vuorottelua ja yhdessa toimimista. Digitaaliset laitteet toimivat oppimisen valineina kaikilla oppimisen
alueilla.

Opetushallituksen laatimissa hyvan pedagogisen toiminnan kuvauksissa digitaalinen osaaminen muodostuu
1) Kaytannon taidoista ja omasta tuottamisesta, 2) Vastuullisesta ja turvallisesta kaytosta, 3)
Tiedonhallinnasta seka tutkivasta ja luovasta tydskentelysta ja 4) vuorovaikutuksesta. (Uudet lukutaidot
2021.) Hyvan pedagogisen toiminnan kuvaukset |6ydat taalta: Hyvan pedagogisen toiminnan kuvaukset
Hyvinkaalla.

Varhaiskasvatuksen arjessa digitaalista osaamista harjoitellaan lasten kanssa tutkimalla ja havainnoimalla
digitaalisuuden roolia ymparistossa. Laitteita ja sovelluksia hyddynnetaan dokumentoinnissa, leikeissa,
vuorovaikutuksessa, peleissg, tutkimisessa, liikkumisessa seka taiteellisessa kokemisessa ja tuottamisessa.
varhaiskasvatuksen henkiloston tehtavana on ohjata lapsia digitaalisten ymparistdjen monipuoliseen,
vastuulliseen ja turvalliseen kayttoon.

Medialukutaito

Media on tana paivana yksi osa lasten elinymparistda. Varhaiskasvatuksen mediakasvatuksen tavoitteena on
kehittaa lasten medialukutaitoa. Medialukutaito on taitoa tulkita ja arvioida seka taitoa tuottaa
mediasisaltoja. Lisaksi medialukutaitoon lukeutuu taito toimia erilaisissa mediaymparistoissa.

Medialukutaito on osa monilukutaitoa. Hyvinkaan varhaiskasvatuksessa tuetaan lapsen medialukutaidon
kehittymista arjen eri tilanteissa, ottaen lapset huomioon ikatasoisesti. Mediakasvatus muokkaantuu ja elaa
lapsiryhman mukana. Varhaiskasvatusyksikdissa mediakasvatusta ei tehda yksin, vaan se on koko
kasvatusyhteisdn vastuulla ja sen onnistumiseen kaikki voivat vaikuttaa.

Varhaiskasvatuksessa tuetaan lasten medialukutaidon kehittymista seuraavin tavoin:
- Lasten kanssa tutustutaan yhdessa eri mediasisaltoihin ja mediavalineisiin (kts. kasitteet taman

dokumentin alussa).
- Lapset saavat kokeilla median tuottamista leikinomaisesti turvallisessa ymparistdssa.


https://hyvinkaacity.sharepoint.com/sites/Digitaalisettaidotjaosaaminenpedagogisentoiminnankehittmisee/Jaetut%20asiakirjat/Forms/AllItems.aspx?FolderCTID=0x012000893733A691B37B4E99997143DA284E5E&id=%2Fsites%2FDigitaalisettaidotjaosaaminenpedagogisentoiminnankehittmisee%2FJaetut%20asiakirjat%2FUudet%20lukutaidot%202022%2D2023%2FHyva%CC%88n%20pedagogisen%20toiminnan%20kuvaukset%5Fseina%CC%88lle%2Epdf&parent=%2Fsites%2FDigitaalisettaidotjaosaaminenpedagogisentoiminnankehittmisee%2FJaetut%20asiakirjat%2FUudet%20lukutaidot%202022%2D2023
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- Lapsia tuetaan olemaan aktiivisia seka ilmaisemaan itseaan.

- Lasten kanssa tutustutaan leikin kautta erilaisiin mediasisaltdihin seka kokeillaan median tuottamista.

- Lasten kanssa tutkitaan ja pohditaan yhdessa lasten mediakulttuuria ja sen todenmukaisuutta.

- Lapsia ohjataan kayttamaan mediaa vastuullisesti ottaen huomioon oma ja muiden hyvinvointi. - Erilaisten
mediasisaltdjen tuottaminen tukee lasten itseilmaisua, luovuutta sekd monilukutaitoa. - Lastenmediassa
esiintyvia teemoja voidaan kasitella lasten kanssa esimerkiksi lilkkunnallisissa leikeissa, piirtamalla tai

draaman keinoin.

Esimerkkeja ja lisatietoa lasten medialukutaidon tukemisesta I6ydat Polkuja medialukutaitoon -oppaasta:
Polkuja medialukutaitoon - Opas varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen (mediataitokoulu.fi)

Kansallisen audiovisuaalisen instituutin (KAVI) Mediakasvatus- ja kuvaohjelmayksikdn mediakasvatustiimi on
koonnut VASU-perustaisen mediakasvatuksen lahtokohdat ja tavoitteet, jotka soveltuvat myds

esiopetukseen.

Lapsen kehittyva medialukutaito
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Kuva: Sommers-Piiroinen, Valkonen & Salomaa, 2020.
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Ohjelmointiosaaminen

Ohjelmointiin liittyvat taidot ja ymmarrys kytkeytyvat kasvatuksessa ja opetuksessa erityisesti digitaaliseen
osaamiseen, matemaattiseen ajatteluun seka monilukutaitoon. Ne ovat siten osa laaja-alaista osaamista, jota
edistetaan lapileikkaavasti kaikilla oppimisen alueilla.

Ohjelmoinnillinen ajattelu tarkoittaa ajattelun taitoja: ongelman purkamista osiin, toiminnan kaavojen
tunnistamista ja muodostamista seka toimintojen yleistamista ja automatisointia. Se on myds ymmarrysta
siitd, miten tietokoneiden avulla voidaan ratkoa ongelmia. Ohjelmoinnillista ajattelua opitaan parhaiten itse
tekemalld, tutkimalla ja ohjelmoimalla. Varhaiskasvatuksessa lapset saavat kokemuksia teknologiasta ja
harjoittelevat ohjelmointiin liittyvia taitoja leikkien, pelaten ja yhdessa kokeillen sekd omia tuotoksia
ideoimalla ja rakentelemalla (Uudet lukutaidot 2021).

Pienten lasten kanssa ohjelmointia harjoitellaan tutustumalla teknologiseen ymparistoon ja harjoittelemalla
ohjelmoinnissa tarvittavia valmiuksia ja perustaitoja: havainnoidaan ja nimetaan lasten kanssa arjen
teknologiaa ja laitteita seka pohditaan niiden tarkoitusta ja toimintaa. Lapsia innostetaan ihmettelemaan
asioita seka rohkaistaan kysymaan kysymyksia ja etsimaan niihin vastauksia. Lasten kanssa harjoitellaan
my0s loogisen ajattelun taitoja, kuten luokittelua ja vertailua seka opetellaan kertomaan asioista ja omista
ajatuksista seka toimimaan yhdessa ja annettujen ohjeiden mukaisesti. Hyvinkaan varhaiskasvatuksessa on
kaytdssa BeeBot -robotit, joilla ohjelmointia voidaan myds harjoitella.

Lisatietoa ohjelmointiosaamisesta ja kaytannon esimerkkeja lasten ohjelmointiosaamisen tukemisesta
varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa |0ydat Polkuja ohjelmointiosaamiseen -oppaasta: Polkuja
ohjelmointiosaamiseen - Opas varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen (mediataitokoulu.fi)
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Henkiloston digitaalinen
osaaminen

Pedagogiikan yllapitaminen ja kehittdminen

Varhaiskasvatuksen henkil6stda osallistava toimintakulttuuri syntyy ammatillisen keskustelun
yllapitamisesta.

Hyvinkaan varhaiskasvatuksessa toteutetaan jaettua pedagogista johtajuutta niin, etta paivakodin johtaja,
varajohtaja ja yksikdn varhaiskasvatuksen opettajat muodostavat yksikdn pedagogisen ja toimintakulttuuria
kehittavan ytimen. Hyvinkaan varhaiskasvatussuunnitelman mukaisesti varhaiskasvatuksen ammattilainen
tekee saanndllista itsearviointia, jakaa tietoa ja osaamistaan seka kehittaa itsedaan ammatillisesti. Oppivan
yhteisdn periaatteen mukaan varhaiskasvatuksessa tulee vallita luovuutta ja erilaisuutta salliva ilmapiiri: saa
kokeilla, saa erehtya ja saa onnistua.

Paivakotien henkiléstdon moniammatillisuus on voimavara laadukkaan varhaiskasvatuksen toteuttamiselle.
Hyvinkaalla paivakotien toiminta organisoituu tiimityoskentelyn avulla. Toimivassa tiimissa kaikkien
osaaminen, vastuut, tehtdvat ja ammattiroolit toteutuvat tarkoituksenmukaisella tavalla. Toimivassa tiimissa
ty0 on joustavaa ja sujuvaa seka opitaan uutta. Tiimin jokaisella jasenelld on vastuu pedagogiikan
toteutumisesta ja toteuttamisesta joka paiva

Jotta digitaaliset valineet ja mediakasvatus ovat osa pedagogista arkea, edellyttaa se koko tydyhteisolta
sitoutumista ja keskustelua tyon arvoista ja sen paamaarista. Pysyvasti vaikuttavia tuloksia saadaan
pitkajanteisella kehittamisella jokapaivaisissa arjen hetkissa.

Pedagogisen toiminnan suunnittelu ja toteutus

Medialukutaidon, ohjelmointiosaamisen seka digitaalisen osaamisen harjoittelu ovat osa varhaiskasvatuksen
pedagogista arkea. Avainasemassa digitaalisia taitoja harjoiteltaessa ovat kasvattajien ja lasten valinen
vuorovaikutus seka lasten mielenkiinnon kohteet. Seka varhaiskasvatussuunnitelman etta esiopetuksen
opetussuunnitelman perusteet velvoittavat kaikkia kasvattajia ottamaan digitaalisuuden, median vaikutukset
seka monilukutaidon kehittymisen huomioon pedagogisessa toiminnassa. Lasten taitojen tukemisen tulee
olla suunnitelmallista seka tavoitteellista toimintaa, jossa nakyy pedagogiikka. Digitaalinen osaaminen
huomioidaan kaikissa toiminnan sisalloissa ja digitaaliset laitteet otetaan mukaan toimintaa
monipuolistamaan, samanaikaisesti oppien kayttamaan niita.

Varhaiskasvatuksessa pedagogisen toiminnan suunnittelun lahtékohtana ovat lasten mielenkiinnon kohteet
ja tarpeet. Hyvinkaan varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa huomioidaan ja kuullaan lasten kiinnostusten
kohteet, jotka kumpuavat hyvin usein median maailmasta. Lapsille tarkeiden ja tuttujen mediasta tulevien
aiheiden ei tarvitse olla valmiiksi tuttuja asioita kasvattajille, vaan kasvattajat voivat asettaa itsensa oppijan ja
kuuntelijan rooliin lasten kulttuurista. Kasvattajan ei tarvitse tietda kaikkea mediakasvatuksesta, mutta
tarkeintd on avoin seka kunnioittava asenne seka valmius kysya ja keskustella.

Hyvinkaan varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa nahdaan digitaalisten laitteiden kaytto yhteisdllisena
toimintana. Lapset harjoittelevat laitteiden kaytt6a yhdessa henkildston seka toisten lasten kanssa.
Pedagogisessa toiminnassa keskitytaan siihen, mita hyotya teknologiasta on seka mihin ja miten sita
tarkoituksenmukaisesti, monipuolisesti ja turvallisesti kaytettaan. Naita asioita voidaan ihmetella yhdessa
ryhman kanssa myos yhteisissa keskusteluissa. Lasten voi antaa kertoa, millaisia laitteita heilld on kotona, ja
mita he niilld osaavat tehda. Lasten kanssa voi myos keskustella, millaisia tunteita erilaiset pelit ja videot



herattavat ja milta tuntuu, jos laitteen darella on viettanyt pitkan aikaa. Lasten kanssa kaydyt keskustelut
esimerkiksi heidan suosikki peleistdan ja ohjelmistaan, niiden tapahtumien lapikdyminen ja vaikkapa niissa
esiintyvien hahmojen luonteiden havainnointi opettavat lapsille median tulkinnan taitoja.

Monesti ajatellaan, ettd medialukutaidon, ohjelmoinnin seka digitaalisen osaamisen harjoittelemisessa on
valttdmatonta kayttaa erilaisia digitaalisia laitteita, kuten tietokoneita tai tabletteja. Naita taitoja voidaan
kuitenkin my6s harjoitella ilman laitteita. Esimerkiksi tekijanoikeus on asia, jota harjoitellaan
varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa lahes paivittain laitteettomasti. Lapsen tuottaessa esimerkiksi
maalauksen tai piirustuksen, laitamme siihen lapsen nimen. Nimi tuotoksessa ilmaisee, kenelld on
tuotokseen tekijanoikeus. Lapselta on myds aina pyydettava lupa hanen tydnsa julkaisuun. Téma on
muistettava esimerkiksi aina ennen kuin lasten tdita aletaan kiinnittaa seinalle.

Kasvattajien on tarkeaa nahda digitaalinen media leikkikulttuuria rikastuttavana ja lahtea lasten mukana
tutustumaan siihen. Kasvattajan avoin suhtautuminen lapsen digitaalisten laitteiden ja median kayttoon,
edesauttaa lapsen ja kasvattajan myonteiselle keskusteluyhteydelle asian tiimoilta lapsen kasvaessa. Tama
keskusteluyhteys on tarkea turvataito digitaalisessa ymparistossa.

Tieto- ja viestintateknologian vastaavat

Hyvinkaan jokaisessa varhaiskasvatusyksikdssa on tvt-vastaava, jonka tyotehtavat maaraytyvat tvt-vastaavan
tehtavankuvauksen mukaan. Tvt-vastaavan tehtaviin kuuluu mm. tieto- ja viestintateknologisen tietouden
yllapitaminen yksikdssa yhdessa esimiehen kanssa ja toimia yksikdn koko henkiléstén tukena seka laitteiden
ja erilaisten sovellusten ja ohjelmien kaytdssa. Tvt-vastaava paivittaa yhdessa paivakodin johtajan kanssa
paivakodin tvt-kansiota. Tvt-vastaaville on luotu lisdtehtavan tydnkuva, joka maarittelee heidan tehtavansa.
Tvt-vastaavat kokoontuvat saannollisesti. Varhaiskasvatusyksikoiden tieto- ja viestintatekniikan vastaavilla on
yhteinen tydymparist® Office365 ohjelmiston Teamsissa, jossa heilld on mahdollisuus jakaa ja saada ideoita
liittyen tieto- ja viestintatekniikkaan. Tyoymparistoon on koottu myds kaikki kunnan laatimat ohjeistukset.

Laite- ja ohjelmistohallinta

Seuraavaksi esitellaan digitaalisen osaamisen taidot, jotka varhaiskasvatuksen henkil6stolla tulee olla
hallussa. Kasvattajat saavat naiden taitojen opetteluun ja yllapitoon tukea esimieheltdan seka yksikon tvt-
vastaavalta.

Séhkoposti ja pilvipalvelu

Henkilostolla tulee olla tarvittavat taidot Office365-ohjelmistopaketin kayttodn sahkdpostin seka
pilvipalvelun osalta. Henkil6sto kayttaa Office 365 sahkdpostia, joka 16ytyy tietokoneen tyopdydalta
pikakuvakkeena, jossa lukee "Office 365 Sahkdposti”. Henkild osaa kirjautua palveluun ja Iahettaa seka
vastaanottaa sahkopostia. Hanelld on organisaation velvoittama ohjeistuksen mukainen sahkdinen
allekirjoitus ja osaa tarvittaessa paivittaa sen sisaltamat tiedot. Henkil6lla on Teams- ja OneDrive pilvipalvelu
-ohjelmiston kayton perustaidot, jonka avulla luodaan, muokataan ja jaetaan erilaisia varhaiskasvatuksen
tiedostoja. Hyvinkaan kaupungilla on sopimus Eduhouse Oy:n kanssa selainkdyttdiseen
itseopiskelumateriaaliin. Eduhouse-koulutussivulta 16ytyy erilaisia digitaalisuus aiheisia opetusvideoita, jotka
on tarkoitettu koko henkiloston kayttdon. Niiden avulla henkildstd voi opetella uusia taitoja myos
itsenadisesti tai palauttaa mieleen aikaisemmin opittua. Eduhouselta 16ytyy ohjevideot mm. 0365:n
ohjelmistopaketin kayttoon.
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Laitehallinta

Henkilostolla tulee olla taidot tietokoneiden, alypuhelimien, tablettitietokoneiden seka muiden mahdollisten
digitaalisten laitteiden peruskayttéon. Henkildn tulee tietaa laitteiston sijainti, tarvittavat kayttajatunnukset
seka salasanat. Tarkeaa on myds ymmartaa ja tunnistaa mahdollisten laitteiden ohjelmistopaivitysten
tarpeet ja osata toimia sovittujen normien mukaan. Perhepaivahoitajien tulee hallita dlypuhelimien
peruskaytto. Perhepdivahoitajien on mahdollista lainata myos erilaisia digitaalisia valineita lahipaivakodista
(esim. tabletti, BeeBot).

Ohjelmistojen hallinta

Henkilostolla tulee olla tietokoneen, tablettilaitteiston seka puhelimien ohjelmiston peruskayton
hallintataidot. Henkil6lla on sellaiset perustaidot, jonka avulla han pystyy kayttamaan laitteistoa. Han
hallitsee ja ymmartaa tiedostojen tallentamisen, tulostamisen seka havittdmisen varhaiskasvatuksen
linjausten mukaisesti. Han pystyy tutustumaan uusiin sovelluksiin yhdessa lasten kanssa ja tuottamaan
erilaista asiasisaltoa kayttaen apuna esimerkiksi sovelluslistausta.

Hyvinkaan varhaiskasvatuksen asiakastietojarjestelmana toimii Daisy. Jokaisella tyontekijalla on tunnukset
DaisyManageriin seka tagi mDAisyn kayttoon. Jokaisen tydntekijan tulee hallita Daisyn kaytto. Daisyn ohjeet
|6ytyvat DaisyManagerista seka Hyvinkaan varhaiskasvatuksen omat Daisy ohjeet I16ytyvat
Ossista/Teamsista. Myds huoltajien DaisyFamily sovelluksen paatoiminnot tulee olla kaikkien tyontekijéiden
tiedossa huoltajien ohjaamista varten. DaisyFamilyyn on testitunnukset, joilla paasee tutustumaan
DaisyFAmilyyn.

Koulujen yhteydessa olevien esiopetusryhmien kasvattajilla on kayttajatunnukset myds Wilmaan.

WhatsApp sovellusta ei kdyteta varhaiskasvatuksen tydpuhelimissa lainkaan. Huoltajien kanssa viestimiseen
kaytetaan Daisya. llmaisena viestintasovelluksena esim. tyontekijoiden sisdiseen viestintaan voi kayttaa
Signal -sovellusta.

Valokuvaus ja videointi

Henkilosto osaa kayttaa valokuvausta ja videointia pedagogisena tyovalineena. Kaytdssa ovat kamerat,
tablettilaitteisto seka puhelimet. Valokuvien ja videoinnin ottamisessa tulee ottaa huomioon mahdolliset
kuvausluvat ja estot. Lisaksi hallitaan kuvien ja videoiden katsominen laitteistolta (tietokone, tykki, tabletti,
alypuhelin) ja niiden siirto esimerkiksi tietokoneelle onnistuu. Henkilston tulee osata ladata kuvia Daisyn
pedagogiseen dokumentointiin.

Editointi ja kuvankdsittely
Editointia seka kuvankasittelya voidaan tehda muun muassa tablettilaitteistossa olevalla
peruskuvankasittely ohjelmistolla ja tietokoneen piirto-ohjelmalla. Esimerkiksi kaikissa tableteissa on

iMovie-sovellus, joka on helppo tydvaline editointiin. Esitysgrafiikkaa voi luoda esimerkiksi tietokoneohjelma
Powerpointilla.

Ohjelmointi
Henkilostd osaa kayttaa varhaiskasvatusyksikodihin hankittuja ohjelmointiin tarkoitettuja laitteita. Kaytossa

talla hetkellad ovat erilaiset lattia-koodauspelit, Beebot -robotit seka erilaiset sovellukset. Esiopetusryhmissa
kaytetaan ohjelmoinnin opetukseen Scratchjr -sovellusta, jonka avulla tutustutaan ohjelmoinnin alkeisiin.

"



Ohjelmointia voidaan my®6s yhdistaa luovasti liikuntaan, kuten valokuvasuunnistukseen ja perinteisiin
lilkuntaleikkeihin, kuten maa-meri-laiva seka "robotti kaskee”-leikkeihin. Varhaiskasvatuksessa tehtavaan
ohjelmointiin voi tutustua Polkuja ohjelmointiosaamiseen -oppaan seka Ohjelmoinnin ABC -videoiden ja
Ohjelmoinnin ABC varhaiskasvatukseen -materiaalin avulla.

Tyoskentelyergonomia

Henkilostd osaa huolehtia omasta ja lasten oikealaisesta ergonomiasta kayttdessaan digitaalisia laitteita.
Tydpisteilld olevien laitteiden asetuksia osataan saataa jokaiselle kayttajalle sopivaksi. Nayttopaatteilla
pystytaan vaikuttamaan muun muassa nayttdpaatteen kirkkauteen, laitteen adnenvoimakkuuteen seka
istuma-asentoihin. Tyoskentelyssa kiinnitetdan huomiota myos taukoihin.

Henkilokohtaiset laitteet ja sosiaalinen media varhaiskasvatuksessa

Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen henkil6sto toimii lapsille esimerkkina digitaalisten laitteiden
tarkoituksenmukaisesta kaytosta arjessa. Omaa henkilokohtaista puhelinta/mobiililaitetta ei kayteta
tyotehtavien tekemiseen.

Henkilokohtainen oma puhelin/mobiililaite voi olla tydaikana mukana valttamattémien asioiden
hoitamiseksi. Tama tarkoittaa esimerkiksi sita, etta on alaikaisen lapsensa tavoitettavissa. Silloinkin asiasta
on hyva keskustella esimiehen seka oman tiimin kanssa. Paasaantoisesti omaa mobiililaitetta ei kayteta eika
henkilokohtaisia asioita hoideta tydaikana. Sosiaalista mediaa (esim. Facebook) saa kayttaa tydaikana vain
silloin, kun se on kirjattu tydntekijan tehtdvankuvaan. Lasten kuvien kdytté omissa henkildkohtaisissa
sosiaalisen median kanavissa tai puhelimissa/mobiililaitteissa ei ole sallittua (edes silloin, kun lasten kasvot
eivat ndy). Lasten kuvia voidaan kayttaa vain huoltajien luvalla Daisyn pedagogisessa dokumentissa tai
muissa varhaiskasvatuksen kaytossa olevissa julkaisuissa. Huomioi tietosuoja myos kollegoiden henkild- ja
yhteystietojen osalta, jos otat kuvan esim. tydvuorolistasta, puhelinnumeroista jne. Muistutukseksi; jos
mainitset sosiaalisessa mediassa tai muissa julkisissa foorumeissa tyénantajasi, tulee sinun tiedostaa, etta
talléin edustat tydnantajaasi kaikessa toiminnassasi niissa. Lisaa asiasta Hyvinkaan kaupungin sosiaalisen
median kaytén ohjeessa.

Tietosuoja ja tietoturva

Jokaisen varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa tydskentelevan vastuulla on huolehtia tietosuojasta ja
tietoturvasta. Hyvinkaan kaupungin tietosuoja ja tietoturvatydryhma on luonut koko henkilostoa
valtuuttavan ohjeistuksen tietoturvasta ja tietosuojasta Ossiin http://ossi/taalta-loydat/tietoturva--ja-
tietosuoja/. Lisaksi varhaiskasvatuksella on omat tietosuojasivunsa http://ossi/varhaiskasvatus/tietosuoja/ .
Jokaisen tulee tutustua naihin sivuihin. Huoltajille tarkoitettua tietosuoja-asiaa 16ytyy Hyvinkaan nettisivuilta.

Hyvinkaan varhaiskasvatuksessa on kaytdssa Navisecin séhkdinen tietosuojakoulutus. Henkildston tulee
tehda vuosittain Navisecin tietosuojakoulutus. Esimies tarkistaa tietosuojakoulutuksen teon vuosittain
esimies-alaiskeskustelussa.

Henkiloston tulee hallita sahkoisten sovellusten seka laitteiden tietoturvallinen kayttd seka huomioida
tydssaan henkildtietojen turvallinen ja oikeanlainen kasittely. Henkildston tulee tunnistaa ja osata toimia
asiaankuuluvalla tavalla henkil6tietoja sisaltdvien dokumenttien suhteen. Varhaiskasvatuksessa on luotu
dokumentti, jossa kuvataan henkildtietoprosessit. Tama kuvaus kattaa ohjeet henkil6tietoja sisaltavien
dokumenttien sailytyksesta, arkistoinnista ja tuhoamisesta. Ohje on jokaisessa varhaiskasvatusyksikdssa
kaytossa ja kaikissa henkilotietojen kasittelyssa ohjeistukset otetaan huomioon.
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Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen digitaalisten laitteiden kaytdssa tulee huomioida myds tietosuoja ja
tietoturva. Tietosuoja- ja tietoturvatyéryhma on huoneentaulun, jossa maaritellaan laitteiden ja
ohjelmistojen turvallinen kayttd: http://ossi/globalassets/tietosuoja-ja--turva/huoneentaulu-tietosuoja2.pdf.
Henkilostda ohjeistetaan erilaisten sovellusten turvalliseen kayttdéon. Sovellusten monipuolisen ja turvallisen
kayton takaamiseksi on luotu sovelluslistaus, jossa listattu pedagogiseen kayttéon soveltuvia turvallisia
sovelluksia, joissa on huomioitu tietoturva ja mainonta. Lisaa turvallisesta sovellusten kaytosta voi lukea
ohjeista sahkoéisten sovellusten kdytdsta ja tietosuojasta varhaiskasvatuksessa.

Tukipalvelut

Varhaiskasvatuksella on oma digitaalisen osaamisen sivusto Ossissa (Hyvinkaan kaupungin intranet). Nailta
sivuilta henkildsto 16ytaa kaikki varhaiskasvatuksen ohjeistukset digi-asioihin liittyen (yleiset ohjeistukset,
Daisy, ja Titania). Sivuilta 16ytyvat myos kaikki tarkeat yhteystiedot seka listaukset digi-tuesta, henkildista ja
heidan vastuualueistaan.

Hyvinkaan varhaiskasvatus on luonut digitaalisen osaamisen oman vuosikellon, jonka tarkoituksena on
tukea ja rytmittaa digitaalisuuden kulkua varhaiskasvatuksen arjessa.

Telia

Perustietotekniikka- ja tietoliikennepalvelut toteuttaa Hyvinkaalla Telia. Telialla on henkildstéa varten
asiakasportaali, jonka kautta saadaan teknista apua tietokoneisiin, sdhkdpostiin ja muihin digitaalisiin
laitteisiin liittyviin teknisiin ongelmiin. Tukipyynnét voidaan tehda joko soittamalla tai sahkdisesti tekemalla
palvelupyynnénhttps://kuumaict.service-now.com/asiakasportaali/ Telian
asiakasportaalista.https://kuumaict.service-now.com/asiakasportaali/ Telian asiakasportaalista |6ytyy
ajankohtaista tietoa seka ohjeistuksia laitteiden ja ohjelmistojen kaytosta.

Kuva: Hyvinkaan kaupunki / Teemu Heikkila
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Huoltajien osallisuus

Varhaiskasvatuksen henkildstd yllapitaa keskustelua lasten huoltajien kanssa digitaaliseen osaamiseen,
mediakasvatukseen seka ohjelmointiosaamiseen liittyvista teemoista lasten vasukeskusteluissa seka
esimerkiksi vanhempainilloissa- ja tapahtumissa ja muissa yhteisissa keskusteluissa. Naista teemoista
keskustellaan avoimesti ja henkildstd antaa tarvittaessa niihin ohjausta ja tukea. Huoltajille kerrotaan seka
naytetaan, digitaaliset valineet ndkyvat lasten ryhmissa ja varhaiskasvatusyksikdssa. On tarkeaa tuoda
huoltajille tietoon se, miksi asioita tehdaan ja miksi digitaaliset laitteet kuuluvat myds varhaiskasvatukseen.
Huoltajien kanssa kaytavassa yhteistydssa kaytetaan myds digitaalisia valineita. Daisyn lisdksi voidaan
kayttaa esim. Teamsia vanhempien kanssa kaytavissa keskusteluissa ja vanhempainilloissa voidaan kayttaa
erilaisia sovelluksia esim. pikakyselyjen tekoon.

Hyvinkaan varhaiskasvatuksen tiedotuskanavana toimii Hyvinkaan varhaiskasvatuksen nettisivut, Daisy seka
Pikku-Veturin ja Paivapirtin omat Facebook-sivut. Naiden vaylien kautta valitetaan kaikki varhaiskasvatuksen
tiedotus vanhemmille. Varhaiskasvatuksen nettisivuille on koottuna kaikki huoltajille tarkoitettu tieto
Hyvinkaan kaupungin varhaiskasvatuksen palveluista ja toiminnasta.

Sahkoéinen asiointi on kaytdssa huoltajille eDaisyssa. eDaisy ohjevideoita |0ydat taalta. (hakemukset,
tuntirajan muutokset, irtisanomisilmoitukset jne.) Huoltajille Daisy ohjeet |8ytyvat nettisivuilta
(https://www.hyvinkaa.fi/kasvatus-ja-koulutus/varhaiskasvatus/daisy/ ) seka DaisyFamilysta (Usein kysytyt
kysymykset -ohjeistus).
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https://www.hyvinkaa.fi/kasvatus-ja-koulutus/varhaiskasvatus/ohjevideot/
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Kiinnostavia linkkeja ja
kirjallisuutta

Erilliset vinkit ammattilaisille sekd vanhemmille seka ladattavia materiaaleja aiheen kasittelyn tueksi:
https://www.mll.fi/ammattilaisille/tietoa-teemoittain/mediakasvatus-mllssa/

Tietoa ja tehtavia: https://www.mediataitokoulu.fi/index.php?lang=fi

Ajankohtainen tieto mediakasvatuksen alan tutkimuksista ja tapahtumista, oppimateriaalia:
https://mediakasvatus.fi/

Tyovalineita, oppimateriaaleja ja laajempia opetuskokonaisuuksia mediakasvatukseen, erityisesti liilkkuvan
kuvan osalta: http://mediametka.fi/

Mediakasvatussivusto: https://www.kirjastot.fi/tiedotteet/mediakasvatus-kirjastot-fi-
0560ec?language content entity=fi

Ikarajat Suomessa: https://kavi.fi/sites/default/files/documents/esite_web.pdf

Tieto- ja viestintatekniikan perustaidot, Opetushallitus: http://www10.edu.fi/kenguru/?sivu=tvt_perustaidot

Laaja-alaisen tieto- ja viestintateknologiaosaamisen tukeminen varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa.
Pekka
Mertala: https://jecer.org/fi/wp-content/uploads/2020/02/Mertala-issue9-1.pdf

Ratkaiseeko asenne? Varhaiskasvattajat digitaalisten oppimisymparistojen aarella:
https://trepo.tuni.fi/bitstream/handle/10024/104236/1536578470.pdf?sequence=1

Sosiaalinen media: https://someturva.fi/

Digitaalinen pelaaminen: https://www.pelikasvatus.fi/en/

Uudet lukutaidot, Hyvan pedagogisen toiminnan kuvaukset: https://uudetlukutaidot.fi/

E. Hujala & L. Turja. (2017). Varhaiskasvatuksen kasikirja. Jyvaskyla: PS-kustanus, 4. uudistettu painos.
J. Harviainen, M. Merildinen & T. Tossavainen. (2003). Pelikasvattajan kasikirja. Tampere: Tammerprint Oy.
M. Koivula, A. Siippainen & P. Eerola-Pennanen. (2017). Valloittava varhaiskasvatus. Tampere: Vastapaino Oy.

M. Puska. (2018). Mediametkaa! Osa 10 - Mediakasvatuksen parhaat kdytannot. Keuruu: Otavan Kirjapaino
Oy.

Salomaa, S. (2017). Mediakasvatus kuuluu kuvaan varhaiskasvatuksessa: kokemusten jakamista ja
toimintamalleja varhaisen mediakasvatuksen yhteiseen kehittamiseen. Helsinki: Kansallinen

audiovisuaalinen instituutti, Premedia.

Sarén, S. 2020. Tiede- ja teknologiapedagogiikkaa varhaiskasvatuksessa. Keuruu: Otavan kirjapaino Oy.
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HYVINKMI\

MEDIAN TULKINTA JA ARVIOINTI

Tutustumme medizan ja erlaisiin kuva, lilkkuvaa kuvaa
ja diinté sekd ndiden yhdistelrmid siséltdviin
mediasisdltdthin: farkastelemme lehiien ja kirjojen
kuvia, katsotaan videoita, pelazmme digifaalisia pelejd ja
Fnuntelemme d3nikirjoja.

hin ja rohtkaisemme lapsia
in fa koulemastaan
funteista monipuolisia

Tarkastelemme vhdessd lasten kanssa, miten media
ndkyy fa vatkuttaa lasten avjessa, kuten lefkeissa ja
elinympdristdssa,

Kisittelemme median
hahmojen pilrisisiin ja
toimintatapoihin
samaistumista leikkien
kautta,

Tutkimme vhdessd
mainoksia ja jutellzan
haluamisen, tarvitsemisen
ja ostamisen erosta.

Opettelemme kiyttimain mediaa tiedon hankinnassa,

Tutkimme vhdessd ymparistis ja maailmaz esimerkikst

valokuvaamalla ja efsimalld mediasisalldistd tetoa lapsia
kiinnostavista kysymvksista.

Rohkaisemme lapsta suhfautumazn uteliaasti
mediasisdltoihin ja ohjaamme samalla kysymain
ndkemzztidn ja kunlemastaan.

Opettelemme ymmartamaan, ettd osa medfan esfttimista
asioista on totta 2 osa kuvitteellistz, Hahmotamme eroa
asmerkiksi tuottamalla ja muokkazmalla valokuvia.

Pobdinume yhdessa lasten omaz fa perheiden median
byttt medizsisalidja, niiden parissa vietettyd ailaa sekd
syntyneitd hokemuksia,

Kasittelemme lasten omia
miglenkiinmon kohteita
mediasza lefkkien ja lovan
{lmaisun keinoin,

Tunostamme fa
rohkaizernme lapsia
monipualisesti erlaisten
mediastsdltdjen pariin.

Vhteystiedot

Sahkapaosti: aino-leena nenonen@hyvinkaa.fi

MEDIAN TUOTTAMINEN
LUOVA ILMAISU

Tuemme lasten sanallista, kuvallista ja kehollista {lmaisua
median tuottamisen parissa monipuolisin keinofn,

[deoimme jz tuotamme kokellevasti erilaisia mediasisilidjd,
kuten digifarinoita, ddnitaltinintsfa tai pitrroksta.

Lefkimme vhdessd Tutusturmme erilatsiin
median fottandseen  mediavalinelsiin sekd digitaalisiin
Tiftyvid lefkhejd. sovelluksin ja ohjelmiin,
teemme esimerkiksi {hmettelemme yvhdessi ja
reportaasin arjen kdvtamme niitd leikinomatsesti ja
tapahturnista. kokeillen sizdltdjen tuottanisessa,

Osallistumme median fuottamisen erf vathefsiin: yhteiseen
ideointiin, lovaan toteuttamiseen ja tuotoksen
tarkastelemiseen,

VAIKUTTAMINEN

Keskustelemme lasten oikeuksista ja mahdollismksista
vaiknttaa yhteisiin astofhin, Rohkaisemme lapsia kertomaan
ajatuksiaan vheisessd ideoinnissa ja pddtoksenteossa.
Kiytimme mediaa apuna.

Osallistamme lapsia pedagogisessa dokumentoinnissa niin
sisdllon ki esitystavan valinnassa ja vhiefsessd
tuottamisessa,

TIEDON VALITTAMINEN

Tutkimme ja thmettelemme vhdessd kuvitteellisten ja
todenmukaisten mediasizaltdjen tuottamista esimerkiksi
fuvia ottamalla ja muokkaamallz.

Osallistamme lapsiz vhtelsten asfastsaltden tuottamisessa,
karten fapahumista tedottamisessa,

MINA MEDIAN TUOTTAJANA

Rohkaizemme lapsia
tuottamaan mediaz
lefkdllisesti a
kokeilevasti,

Lefkimme yhdessd sarjojen,
pelien, videaiden ja elokuvien
tapahtumia, Huomicimme Jasten
erilziset mielenkiinnon kohtest.

Ainaistz on tuotetlu Opelus- 2

Hyvinkaan varhaiskasvatuksen yheeisollinen digiopettaja Aino-Leena Nenc
AvinprR g

19

Ohjzarme lapsfa ystévillisyyteen

"WkUwoor  MEDIALUKUTAITO VARHAISKASVATUKSESSA

TOIMINTA MEDIAYMPARISTOISSA
TURVALLISUUS

Keskustelemme yhdessd sfitd, etf2 omaa yksifyisyyitddn ja kehozan

on ofkeus suojata. kerromme, ettd lapselta on kysyitivi lupa
otettaessa ja esitettdessd lapsesta kuvia tai videoifa.

Keshustelemme Jasten kanssa siif3, eftd osa mediasizalldista on
lapsille sopivia, osa e, Tuomme esille tkdrajat ja niiden suojeleva
tarkoitus. Keskustelsmme lasten ja huoltajien kanssa sitté,
millzista medioifa lapsilla on hupa kiyttéd fa seurata.

Opettelerame turvallista mediankytds: ohjaamme lapsia
keskustelemaan ja sopimaan median kéytdstd alkuisen kanssaja
turvaamaan aina afkuiseen.

VASTUULLISUUS

Opettelerame kisittelemain mediavilineitd vastuullizesti,

Késittelemme tekiidn oikeutta. Opettelemme lasten kansa, ettd
jokatsella on ofkeus pdttdd tekeménsd tydin kiyttamisestd.
Niytamme esimerkkiz, milld tavoin toisen tekemdd tyitd fulee

kohdella: laitamme nimen lapsen omiin téfhin ja pyvdamme fuvan

fyon jakamiseen,
HYVINVOINTI

Robkaisemme lapsia kertomaan median parissa syntyneistd
kokemuksiztaan Ja tunteistaan monipuolisin fimatsukeinoin.

Tarkastelemme mediaa osana lasten arkea toiminnallisin
menetelmin,

HYVA VUOROVAIKUTUS

La toisten huomioon oftamiseen
arkisisa tlznteissa, Objazmme huomaamaan ontien sanojen,
eleiden fa foiminnan vaikutus toisiin.

Opettelemme j2 sanoifamme viestint ja sithen littyvid teemoja.
Havainnoimme vhdsssd arjen viestintatilanteita, Harjoittelmme

viestint2d esimerkiksi leikeissa,

Tima teos, jonka tekijé on Aing-Lezna
jpunki, on

203 Himek:

Kensginvalinen -isznssils.




- UUDET
HYVINKAA/\ LUKUTAIDOT
MEDIAN TULKINTA JA ARVIQINTI

Foemme monipuolisesti erilaisia mediasisaltdfd, kuten
lapsille sopivat untiset, mediataide, elokuvat ja musiikdd.
Kaytdmme yhdessd mediasisaltdjd, joissa on teksti,

Opettelemme ymmartimdin
mediasisltdia, Kisittelemme
erilaisin {lmaisnkeinoin satmujen,
pelien tai lastenchjelmien
tapahtumia ja hahmofa ja
rohkaisemme lapsia tnottamazn
omia tolkintoja.

Opettelemme
ymmirtimiin
mediaa hmisen
tunttarnana ja
valitsemana sisltdng,

Pohdimme median vaikutuksia ajatuksiin a toimintaan,
Juten tietokirjojen vaikutusta vmmarrykseen asiofsta.

Opettelemme vmmartamazn, ettd media voi luoda asioista
Vleistyksid ja mielikuvia, Tarkastelemme tapoja esittdd safu-
ja eldinhahmoja tai sukupuolia lastenofjelmissa ja
elokunvissa,

Tarkastelemme lahiympéristtin mainontaa ja pohdimme
mainosten yhteytt kuhuttamiseen.

Etsimme yhdessd tietoa mediasisallostd arjen tilanteissa,

Tufkimme kuvitteellisten ja todenmukaisten mediasisdltijen
eroa esimerkiksi tarkastelemalla lastenhielmia ja lapsille
SOpivia nutisia.

Tarkastelemme lasten omaa mediankdyttdd. Pohdimme
erilaisia mediankayttiilanteita ja sitd, miten mediza
kytetién eri tavoin visin fa yhdessd.

Tarkastelemme arvottamatta lapsille merkifyksellisi
mediasisdtojd ja roblaisemme kertomaan niista
monipuolisin Imaisukeinoin, Pohdimme, miks! ne ovat
miglekkiita,

Ymmérramme, eftd erd thmiset kokevat ja kavttivit mediaa
eri tavoin. Rohkaisemme lapsia keskustelemazn
kokemuksistaan median parissa ja vertailemaan niitd
toisten kanssa.

Yhteystiedot:

Hyvinka&n varhaiskasvatuksen yhteisbllinen digiopentzja Aino-Leena Nenonen

Sahkdposti: aine-leena.nenonen@nyvinkaafi

MEDIALUKUTAITO ESIOPETUKSESSA

MEDIAN TUOTTAMINEN
LUOVA ILMAISU

Tuemme lapsia lnovaan sanalliseen ja kuvalliseen fimaisum
median kenoin,

Teemme lasten kanssa yhdessd kokeillen mediasisEltéjd, kuten
kva-animaatioita, videaita, q@ﬂgalisia Kirjoja tai itse tehiyd
Fda.

Juiliky

” 3t Kannustamme ja rohkaisemme lapsia pyytamadn apua aikuiselta
mg;ﬂ;bm‘%%m. Kivtimme vhdessi enilaisia median parissa eteen tulevien askarrutiavien kysymysten kanssa,
sunnnittelnm, kokeflevaan msdia\ﬁ]j.uehéalsu\e]luksia i
ja leikinomaiseen ohjelmia mediasisaltdjen
toteuttamiseen i‘a tuotoksen uottamisessa, L
steluun.
Keshustelemme, millaisia medialaftteita lapset itse kavttavit ja
miten niité kiytetddn vastoullisesti,
VAIKUTTAMINEN
Laadimme yhdessd lasten 15 et
SrEmASn. et Japsilla on okens Kanssa hyviz Kiytnteitd Trndrrdnume, ettd on oikets
Opettelemme ymmartiméan, eftd lapsilla on oikeus ja R e T vaikuttaa itse tuottamansa sisdllin
mahdollisuus vaikuttza vhtetstin astofhin, k'mjﬁsté. ) lasittelyyn,
Kaytamme mediavalineitd lasten ajatusten ja mielipiteiden
{Imaisun vélineind, HYVINVOINTI
TIEDON VALITTAMINEN

TOIMINTA MEDIAYMPARISTOISSA
TURVALLISUUS

Keskustelerme vksityisyyden suojaamisen merkityksestd,

Muistutarme lapsen oikendesta paitta itseddn koskevien kuvien

oftamisesta ja jakamisesta.

Tufustumme lasten kanssa mediasisaltdjen ikdrajamerkintdihin ja

keskustelemme, mikd merkitys dkirajodla on.

Tarkastelemme mediasisdltjen kiytiod myds sosfaalizena

tekemisen fa keskustelemme Jaemjéta kokemuksista median

Tuthimme, miten kuvitteellizet ja todenmukatset mediasisdlldt
synfyvat ja mikd niiden ero on, Teemme esimerkiksi tarinoita tai
reportaasin arjesta.

Esitimme tietoa median avulla, esimerkiks tzltioidun ddnen,
digitaalisen kuvaesityksen tai videon muodossa,

parssa.

Keskustelemme lasten elimian kuuluvista mediofsta ja
aankvtisti median parissa.

HYVA VUOROVAIKUTUS

Keshustelemme ja harjoittelemme yhdess Lasten kanssa

tunnistamaan, mifa kiusaaminen ja hairintd tarkoittavat, sekd

MINA MEDIAN TUOTTAJANA
) ) Kaytamme [uovan {lmaisun
Rohlaisenme lapsia virlkkeind Lapsille tuttuja
fuottamaan mediaa mediasisiltifa, kuten sarjofen
lefkillisesti ja hahmofa, elokuvien tapahtumia tai
lokeflevastt, pelien kulkna,

QR P
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harjoittelemme ratkaisemaan ristirtitoja rakentavasti

Fokeilernme viestintad erilaisten viestintdlaitteiden kautta.
Dzallistamme lasta arjen mediavilitteisessd viestinndssd,

Tém teas, jonk tekiji on Ainc-Leena

0 e @ Nenonen, Hyvinkiin keugunki, on

Nimeg-

lisznsoits




UUDET
Hyvinkas A LUKUTAor

OHJELMOINNILLINEN AJATTELU

LOOGINEN AJATTELU JA TIEDON
KASITTELY

Suunnittelemme oppimisympéristot siten, ettd
lapset voivat leikeissian harjoitella ohjelmoinnissa
tarvittavia ajattelun taitoja: luokittelua, vertailua
ja jéirjestykseen asettamista.

Lasten kanssa havainnoidaan myds
sadnnénmukaisuuksia ja toistuvia asioita.

ONGELMIEN RATKAISEMINEN JA
MALLINTAMINEN

Rohkaisemme lapsia ihmettelemdan ja esittamain
Lysymyksi ympériston ilmidistd ja asioista sekd

etsimiin nithin itse vastauksia ja ratkaisuja.
Nimefimme ja selitimme ilmigiti yhdessi.

OHJELMOINNIN KASITTEET JA
PERUSRAKENTEET

Opettelemme leikkien tai toiminnallisten tehtivien
avulla toimimaan ohjeen mukaisesti.
Ohjeet voivat olla kehollisia, visuaalisia, sanallisia
tai &2niin perustuvia.

KAYTANNON TAIDOT
Ohjaamme lapsia keksimaiin itse ja kokeilemaan
nusia toiminta- ja liikkumistapoja tuttuihin

leikkeihin ja arjen tilanteisiin.

Yhteystiedot:

Hyvinkaan varhaiskasvatuksen yhteiséllinen digiopettaja Aino-Leena Nenonen

Sahkdposti: aino-leena.nenonen@hyvinkaa.fi

OHJELMOINTIOSAAMINEN VARHAISKASVATUKSESSA

TUTKIVA TYOSKENTELY JA
TUOTTAMINEN

YHTEISKEHITTELYN PROSESSIT

Rohkaisemme lapsia yhteiseen tutkimiseen ja
kokeilemiseen teknologian parissa.

Opettelemme kertomaan omista ajatuksista ja
havainnoista sek harjoittelemme toimimaan erilaisissa
rooleissa.

Laajennamme lasten teknologiaan liittyvad
kokemusmaailmaa tutkimalla arjen koneiden ja
laitteiden toimintaperiaatteita.

Keksimme ja rakentelemme omia laitteita ja luovia
teknologisia ratkaisuja, joita esittelemme toisillemme.

Pelaamme erilaisia peleji ja tutkimme yhdessd niiden

ominaisuuksia.

Muokkaamme lasten kanssa tuttuja leikkeji ja valmiita
pelej keksimalld nithin uusia sifntdjs, tehtivid tai
stenemistapoja.

OHJELMOINTI OPPIMISEN VALINEENA

Harjoittelemme ohjelmoinnissa tarvittavia ajattelun ja
vhteistyon taitoja laaja-alaisesti katkessa toiminnassa ja
eri oppimisen alueilla:

ihmettelemme, tutustumme, kokeilemme ja saamme
kokemuksia teknologiasta ja teknologian darella.

Aingizte on tuotettu Opetus- ja
kulttuuriministerion rahoittamassa
Hyvinkiin varhaizkazvatuksen
Uuder lukutaidat -hankkeessa.

21

OHJELMOIDUT YMPARISTOT JA NIISSA
TOIMIMINEN

Havainnoimme lasten kanssa teknologian roolia
arkieliméssi. Nimedmme lzhivmpiriston
digitaalisia laitteita ja tutkimme, miten ne toimivat.

Pohdimme, millaista hytyd tai apua laitteista on

ihmisille.

Tutkimme lasten kanssa, miten teknologian avulla
voi seurata thmisen toimintaa. Etsimme omasta
lahiympéristostd kiivtinnén esimerkkejd, kuten

likkeentunnistimet, karttasovellukset, lasten
lasnaoloseurantatigit tai aktiivisnusmittarit.

Pohdimme, miten laitteet tai sovellukset kerddvit
toimintaan littyvad tietoa.

Téma teos, jonka tekijd on Aino-Leena
Nenonen, Hyvinkaan kaupunki, on
lisensoitu Creative Commans Nimes-

lisenzsilla.




UUDET
HYVINKARA I\ LUKUTAIDOT
OHJELMOINNILLINEN AJATTELU

LOOGINEN AJATTELU JA TIEDON
KASITTELY

(Ohjaamme lapsia lnokittelemaan, vertailemaan ja
Jérjestdmdn asioita tietyin perustem Kokeilemme
ja tuotamume lasten kanssa letkillisesti
sdannénmukaisia ja toistuvia rakenteita sekd
pohdimme syy-seuraussuhteita. Sanallistamme ja
selitimme tehtyjd valintoja vhdessd,

Kannustamme lapsia tutkimaan ja
arjen ilmiditd seﬁa htimaan nn}nn httyvla
kvsymyksid. Harjmttelemmelasten kanssa
kuvailemaan j f( a selittdmadn havaintoja sekd
ol

etsimiiin ja kokeilemaan omia ratkaisuja.

Tutustumme algoritmin kisittesseen tutkimalla
erilaisia toimintachjeita ja tapoja antaa ohjeita.
Kokeilemme leikillisesti toimintachjeiden
antamista ja noudattamista,

KAYTANNON TAIDOT

Tutustumme ohjelmointiin leikillisesti kokeillen.
Arma.mme ja testaamme vhdessd tou:umtaoh]eml eri
Kok nme toimintal
antz.nnsta mahdollisuuksien mukaan myts o].lam
ohjelmoitavalla laitteella tai sovell

Yhteystiedot:

Hyvinkdan varhaiskasvatuksen yhteiséllinen digiopettaja Aino-Leena Nencnen

Sahkbposti: aino-leena.nenonen@hyvinkaa.fi

OHJELMOINTIOSAAMINEN ESIOPETUKSESSA

OHJELMOIDUT YMPARISTOT JA NIISSA

TUTKIVA TYOSKENTELY JA
TOIMIMINEN

TUOTTAMINEN

Chjazmme lapsia ratkomaan ongelmia ja tehtéviz
pohtimalla ja kokeilemalla vhdessd, Hanoittelemme
esittdmdin omia ideoita toistlle sekd jakamaan tehtdvid

vhieisen projektin toteuttamiseksi.
Tutustumme lasten kanssa tietokoneeseen.

Ohjaamme lapsia tunnistamaan ja nimedmédn
arkisesta ymparististd esineitd ja laitteita, jotka
toimivat Hetokoneen ohjaamina. Pohdimme ja
tutkimme vhdessd niiden toimintaperiaatteita.

Tutustumme robotitkkaa hyddyntaviin laitteisiin
etsimalld tietoa erilaisista lahteists. Suunnittelemme ja
rakentelemme eri materiaaleista omia laitteita ja
robotteja sekd kuvailemme toisille niiden tarkoitusta ja
toimintaperiaatteita.

Suunnittelemme ja toteutamme lasten kanssa
lmmmna]]ista {a %&qutogﬂ:i; Pohdmime asten kanssz, misi erlaisla itz
pﬁtmderl laskua tai aikarajoituksia. [deoimme omia ja sovelluksilla kerétédn tistoja thmisen
pelﬂmﬂmoj - toiminnasta. Keskustelemme myds lapsille tutuista

mediasisilldistd ja ympéristoistd, joissa he niitd

seuraavat. Pohdimme yhdessd, milld perusteella

esimerkiksi suoratmstopa]veiussa Kkavttdjille
suositellaan eri sisaligjd,

Tarjoamme lapsille kokemuksia luovasta tekemisestd ja
ilmaisusta teknologian avulla. Lapset pdsevit tekemdan
leikillisi tehtdvid eri tiedon alueilla hyédyntimélld
erilaisia malleja ja toimintaohjeita sekd komennoilla
ohjattavia laitteita ja vilineitd,

Tama teas, jonka tekija on Ainc-Leena
Aineisto on wuatstu Opstus-ja Nenonen, Hyvinkaan kaupunki, on
lisensoitu Creative Cammans Nimes-

kultbuuriministerién rahoittamassa

Kansainvlinen -lizenssilla.
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