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Hyvinkaan Uudet lukutaidot-oppimispolussa on yhdistetty 2016 kayttoon
otettua TVT-oppimis- ja ohjelmointipolkua seka Uusien lukutaitojen tuomia
sisaltoja ja tavoitteita siten, etta oppimispolku tukee perusopetuksen oppi-
aineiden opiskelua ja niiden opetussuunnitelmissa sisaltamia tavoitteita.
Uusien lukutaitojen sisalldissa on seka paatelaitteen kanssa tehtavaa sisal-
tda etta ilman paatelaitetta opiskeltavaa sisaltdoa. Monet ndista ovat jo 0sa
opetusta ja opetettavaa sisaltda. Uusissa lukutaidoissa nama keskeiset
opeteltavat taidot ja sisallot on selkeytetty oppiainekohtaisten sisaltdjen
joukosta.

TAUSTA

Opetushallitus on osana Oikeus oppia-karkihanketta koonnut ja julkaissut Uudet lukutaidot, jotka sisaltavat sisal-
tokuvaukset ja tavoitteet medialukutaidon, digitaalisen osaamisen ja ohjelmoinnin opetukselle perusopetuk-
sessa. Uudet lukutaidot eivat ole mitdan uusia sisaltdja, vaan Uusiin lukutaitoihin on nostettu ja selkeytetty var-
haiskasvatuksen seka esi- ja perusopetuksen opetussuunnitelman perusteisiin sisaltyvien laaja-alaisen osaami-
sen osa-alueiden Monilukutaito (L4) seka Tieto- ja viestintateknologisen osaamisen (L5) sisdltdja ja tavoitteita op-
piaineiden alta.

Uudet lukutaidot -kehittamisohjelman aikana on laadittu osaamisen kuvaukset edistamaan yhdenvertaisuuden
toteutumista lasten ja nuorten digitaalisten taitojen ja osaamisen opetuksessa kautta maan. Kuvaukset on joh-
dettu tukimateriaaliksi varhaiskasvatussuunnitelman ja opetussuunnitelmien perusteista. Ne eivat ole velvoittavia
vaan niiden tarkoitus on tukea opettajien tydta varhaiskasvatus- ja opetussuunnitelmien toteuttamisessa ja niita
voi kayttda apuna paikallisten opetussuunnitelmien kehittamisessa.

Uusien lukutaitojen tavoitteena on vahvistaa lasten ja nuorten medialukutaitoja, tieto- ja viestintateknologisia
(tvt) taitoja seka ohjelmoinnin osaamista varhaiskasvatuksessa seka esi- ja perusopetuksessa. Uusien lukutaito-
jen koostamisella opetushallitus on halunnut selkeyttaa ja auttaa opettajia I0ytamaan perusteista ja oppiaineku-
vauksista uusien lukutaitojen sisaltoja ja tavoitteita.

Uusien lukutaitojen julkaisemisen mydtd tuli tarve ajanmukaistaa myos Hyvinkaalla vuodesta 2016 kaytdssa ol-
lutta TVT-oppimis- ja ohjelmointipolkua perusopetuksessa.

NAIN LUET UUDET LUKUTAIDOT-KUVAUKSIA

Uusissa lukutaidoissa on kolme paaosa-aluetta: Digitaalinen osaaminen, medialukutaidot seka

1. teema
ohjelmointiosaaminen. Jokainen naista paateemoista sisaltaa kolme - nelja alateemaa. Naista Digitaalinen
teemoista on poimittu ja koostettu Hyvinkaan perusopetukseen Uudet lukutaidot-polku. pEzEmIE
Alakoulun osalta Hyvinkaan Uudet lukutaidot-oppimispolku perustuu neliportaiseen teemaja- D_z'_:“l'_“a

igitaalinen

otteluun:

osaaminen2

Digitaalinen osaaminen 1

* 3. teema

o Digitaalinen osaaminen 2 Medialukutaito

e Medialukutaidot

e Ohjelmointiosaaminen 4, teema

. . T T, o Ohjelmointi-
Jokaisella vuosiluokalla tulee kayda kaikkien naiden neljan osa-alueen sisaltéja. Teemoja ei ole osaaminen

sijoitettu kalenteriin, silla ne kulkevat lukuvuoden aikana rinnakkain ja lomittain. Opettaja itse


https://uudetlukutaidot.fi/

rytmittaa sisaltdja omaan opetukseensa sopiviin kohtiin joko itsendisina sisdltdalueina tai opettajan valitsemiin
oppiaineisiin yhdistaen.

Uudet lukutaidot-oppimispolku sisaltaa seka paatelaitteella toteutettavia sisaltdja etta ilman paatelaitetta tehta-
via sisdltdja. Oppimispolun sisaltdihin on koottu niin opetusvinkkeja kuin valmiita tehtavaideoita.

Ylakoulun tulee yllé pitaa alakoulun aikana opittuja digitaalisia taitoja sekd mahdollisuuksien mukaan syventaa
niita. Ylakoulun osalta Uudet lukutaidot-oppimispolku jakautuu oppiainejaotteluun. Oppiainerykelmien kohdalle
on listattu oppiaineen oppimista ja luonnetta tukevia siséltoja ja opittavien taitojen tavoitteita. Matematiikassa ja
oppilaanohjauksessa on vuosiluokkaistettuja sisaltdtavoitteita. Lisaksi ylakoulun puolelle suositellaan jokaiselle
vuosiluokalle lukuvuoden alkuun yhden - kahden tunnin digitaalisen osaamisen teematuntia.

Kaikille vuosiluokille on ehdotettu myds muutamia muita teemasisaltdjd, joille on ehdotettu soveltuvaa kalenteri-
kohtaa seka sisaltoa.

Opettaja voi kayttaa haluamaansa oppimisympadristoa tehtdvien jakamiseen ja oppilastdiden palautukseen.

Valtakunnalliset Uudet lukutaidot-kuvaukset 16ytyvat osoitteesta uudetlukutaidot fi.

Hyvinkaan Uudet lukutaidot oppimispolku I8ytyy sdhkoisena osoitteesta Uudet lukutaidot-oppimispolku eli Hy-
vinkaan perusopetuksen TVT-sivuilta Peda.netista.



https://uudetlukutaidot.fi/
https://peda.net/hyvinkaa/digiboksi/uudet-lukutaidot-oppimispolku#top

HYVINKAAN PERUSOPETUKSEN UUDET LUKUTAIDOT-OPPIMISPOLKU
Otsikkotasolla

Alkuopetus

Vuosiluokka

1. teema
Digitaalinen
osaaminenl

2. teema
Digitaalinen
osaaminen2

3. teema
Medialukutaito

4. teema
Ohjelmointi-
osaaminen

3.-6.k

Vuosiluokka

Kirj;

Eskari
Kirjautuminen
Yhteiskayttolaitteet
Opetuksen sahkéinen tydpoyta
Kayttoruti
Ndppdimistdon tutustuminen
Kirjaimiin tutustuminen ja kirjainten harjoittelu

Mediasisalldt
Turvallisesti verkossa
Kuvaaminen

Digitaalisten laitteiden toiminta

Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua
Tutustutaan robottien ohjaamiseen

3.k

ja blaitteiden kasittely

1.1k
Kirjautuminen
Yhteiskayttolaitteet
Opetuksen sahkéinen tydpoyta
Kayttorutiinit ja sovellusten kayttd
Sormet nappdimille
Kirjaimiin tutustuminen ja kirjainten harjoittelu
Tekstinkasittelyn alkeet

Sahkopostin kayttaminen

Mediasisalldt

Turvallisesti verkossa ja kuvan kayttaminen
Kuvaaminen

QR-koodien kayttd

Digitaalisten laitteiden toiminta
Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua
Tutustutaan robottien ohjaamiseen
Tutustutaan graafiseen ohjelmointiin

2.1k
Kirjautuminen
Yhteiskdyttolaitteen kdyttorutiinit
Opetuksen sahkoéinen tyopoyta
Kéyttdrutiinit ja sovellusten kdyttd
Sormet nappdimilla
Tiedonhaun harjoittelu
Tarinoita tekstinkasittelylld ja syventavaan
lukuohjelmaan tutustuminen
Sahkopostin kdytto
Mediasisdltdjen kdyttaminen
Oma median kaytté ja ikdrajat
Mediatuotoksen tekeminen

Laitteiden toimintaperiaatteet
Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua
Robottien ohjaaminen

Harjoitellaan graafista ohjelmointia

1.teema Laitteiden kayttorutiinit ja opetuksen tyopdydan
1 Tutustutaan ti
Tutustutaan oppimisalustan kayttéén
Tekstinkasittelyn perusteet 1
S Tekstin k\r'o\n:m:’\en nappaimistdlld ja sanellen
Digitaalinen ) _J PP J
N Kuvankasittelyn alkeet
osaaminen2
Liitteitd sahkopostiin
Tiedonhankinta
3. teema

Medialukutaito

Harjoitellaan tiedon luotettavuuden arviointia
Hyvat viestimiskaytannat

a.lk 5.1k 6.1k
Kirjautuminen ja yhteiskayttolaitteiden kasittely Oikean sovelluksen valinta Henkilokohtaisen paatelaitteen kdyttaminen
Yleisia pulmatilanteita koneen kanssa ja miten Tietotekniikan peruskasitteita palvelut ja si
tilanteesta selvitaan
Helppokaytto idet seka tyd Ti i ilvi i Pilvipalveluiden sovelluksia

Oppimisalustan kayttd

Esitysgrafiikan perusteet

Yhdessa tydskentely sahkoisilld alustoilla
Kymmensormijarjestelmaa kohti

Videointi ja ddnitys

Ikdrajat ja sdanndt mediassa ja sovelluksissa
Oma median kayttd

Tiedonhakua ja lahdekriittisyytta

Loydetyn tiedon hyddyntaminen

Oman oppimisen seuraaminen Wilmaa kayttden
Kasitekartta

Tekstinkasittelyn perusteet 2

Erilaiset tallennusmuodot perussovelluksissa
Kymmensormijarjestelman kayttd

Media vaikuttamisen valineena

Meemit ja kuvat vaikuttamisen valineena
Luotettava tieto ja CC-lisenssit

Turvallisesti ja vastuullisesti somea ja mediaa
Toisto- ja ehtorakenteet

Wilman kayttd eri alustoilla
Taulukkolaskennan perusteet
Syventdvaa tekstinkasittelya
Julkaisun tekeminen perussovelluksilla
Erilaisia digitaalisia sisaltéja
Tiedonvalitys

Video vaikuttamisen valineena
Tekijanoikeudet ja lahteet
Ajankohtaiset mediailmiot
Scratchin kdytén laajentaminen

Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua

Ohjelmallisen ajattelun rakenteiden harjoittelua

T — laadinta ja so i 4] ajattelun tyd harjoittelu Scratchin soveltamista Ohjelman tekemisen tydvaiheet
Ohjelmointi- Scratchin perusteet Robottien ja Oma ojekti
. koodaamalla
Ohji ajattelun harjoittelua
ohjatuilla tehtavilla
Ylakoulu
Vuosiluokka 7.1k 8.1k 9.1k
Digioppimisen
tuokiot Digituokio 7lk Digituokio 8lk Digituokio 9lk

Kaikissa oppiaineissa

Ru, En, muut kielet

Suomen kieli

Ma, Fy, Ke

Bi, Ge, Te

Ue, Hy, Yh

Taito- ja taideaineet

Opo

Tiedonhaun taidot

Vahvistetaan kymmensormijarjestelmaa
Oppimisalustalla toimiminen

Lahteestd omaksi tekstiksi

Kielen oppimista tukevat sovellukset

Digitaaliset palvelut kielen oppimisen tukena

Tiedon lahteita eri kielilla

Digitaaliset palvelut ja sovellukset oppimisen tukena
Kuva, video ja ddni oppimistuotoksissa
Toimisto-ohjelmilla oppimistuotoksia
Oppiainekohtaisten sovellusten hyddyntdminen
Ohjelmallisen ajattelin ja perustoiminnallisuuksien Tutustutaan tekstipohjaiseen ohjelmointikieleen
kertaaminen

Oppiainekohtaisten sovellusten hyodyntaminen
Toimisto-ohjelmilla oppimistuotoksia

Kuva, video ja d@ni oppimistuotoksissa
Oppiainekohtaisten sovellusten hygdyntdminen
Toimisto-ohjelmilla oppimistuotoksia

Kuva, video ja &@ni oppimistuotoksissa
Oppiainekohtaisten sovellusten hyédyntdminen
Toimisto-ohjelmilla oppimistuotoksia

Kuva, video ja d@ni oppimistuotoksissa
Oppimisprosessin dokumentointi

Omien asioiden hoitaminen digitaalisilla palveluilla

Kohti omaa ohjelmointiprojektia

Taulukkolaskennan hyddyntaminen



Sisaltokuvaukset

Alkuopetus

Vuosiluokka

1. teema
Digitaalinen
osaaminenl

‘ Eskari

Kirjautuminen

Otetaan ohjatusti kdyttéon henkildkohtainen
kéyttajatunnus.

Tehdéd&n ohjatusti vaatimusten mukainen salasana.
Harjoitellaan ohjatusti kirjautumista.

Yhteiskéyttolaitteet

Tutustutaan koululla oleviin yhteiskdyttolaitteisiin.
Harjoitellaan ohjatusti hakeminen ja palauttaminen.
Harjoitellaan kdyttdmaan ja kuljettamaan laitetta
turvallisesti.

Opetuksen sdhkdinen tyépoyta
Harjoitellaan kdyttdmaan opetuksen sahkoista
ty6poytad Deskua (hyvinkaa.desku.fi)

\ 1.1k

Kirjautuminen

Otetaan ohjatusti kdyttéon tai kerrataan
henkilékohtainen kayttdjatunnus.

Vaihdetaan ohjatusti uusi, vaatimusten mukainen
salanana.

Harjoitellaan ohjatusti kirjautumista.

Yhteiskdyttélaitteet
Opetellaan kdsittelemaan yhteiskaytossa olevia
laitteita ja tarvikkeita huolellisesti.

Opetuksen sdhkdinen tydpoyta
Harjoitellaan kdyttdmaan opetuksen sdhkgistd
tyopoytad Deskua (hyvinkaa.desku.fi)

Harjoitellaan ohjatusti lisddmaan tarvittavat kuvakkeet Harjoitellaan ohjatusti lisddmé&an tarvittavat

tyopoydalle.
Harjoitellaan ohjatusti valitsemaan oikea kirjautumis-
ja tunnistautumistapa kullekin kdytettavalle palvelulle.

Kayttorutiinit

Harjoitellaan ohjatusti laitteiden kdyttédnoton ja
sammutuksen rutiinit.

Harjoitellaan ohjatusti kdyttamaan kosketusnayton
lisdksi hiiritasoa (Code.org - kurssi 1)

Harjoitellaan ohjatusti |6ytamaan tarvittavia
opetuksen palveluita.

kuvakkeet tyopodydalle.

Harjoitellaan ohjatusti valitsemaan oikea kirjautumis-
ja tunnistautumistapa kullekin kaytettavalle
palvelulle.

Kéyttdrutiinit ja sovellusten kayttd

Harjoitellaan ohjatusti laitteiden kayttédnoton ja
sammutuksen rutii
Harjoitellaan ohjatusti kdyttdmaan kosketusnayton
lisaksi hiiritasoa (Code.org - kurssi 1)

Harjoitellaan ohjatusti I6ytdmaan tarvittavia
opetuksen palveluita.

\ 2.1k

Kirjautuminen

Kerrataan henkilokohtaisen kayttdjatunnuksen
kayttd.

Vaihdetaan ohjatusti vaatimusten mukainen
salasana.

Yhteiskdyttélaitteen kiyttérutiinit
Kerrataan paatelaitteiden ja ohjelmien kdynnistys-
ja sammutusrutiinit.

Opetuksen sdhkdinen tyopoyta

Kerrataan opetuksen sahkaisen tyopbydan Deskun
kayttdminen ja palautetaan mieliin, mistd mitakin
|oytyy.

Kerrataan, miten koneelta I6ydetaan tarvittavat
oppimateriaalit, oppimisymparistot seka sovellukset
ja miten niihin tunnistaudutaan.

K&yttdrutiinit ja sovellusten kayttd

Kerrataan koneelle asennettujen sovellusten
Idytéminen ja Play-kaupasta sovellusten lisadminen
Chromebookeille.

Vuosiluokka

2. teema
Digitaalinen
osaaminen2

‘ Eskari
Nippdimistdon tutustuminen
Tutustutaan ndppdimistédn Ndppistaiturin avulla
(alkuopetuksen nurkka, Ndppistaiturin seikkailut)

Kirjaimiin tutustuminen ja kirjainten harjoittelu
Harjoitellaan kirjaimien tunnistamista ja tekemistd
oppikirjojen oppimateriaalilla.

Harjoitellaan kirjaimien tunnistamista ja tekemistd
sovelluksella. (esim. Ekapeli, MollaAbc)

\ 11k

Sormet ndppdimille

Harjoitellaan ndppdimiston kdyttd ensin esim.
Ndppistaiturin pelien avulla ja aloitetaan Motoristen
taitojen kurssin avulla harjoittelemaan nappaimistén
oikeaa kayttda

Kirjaimiin tutustuminen ja kirjainten harjoittelu
Harjoitellaan kirjaimien tunnistamista joko
oppimateriaalin oppilastehtavilla tai koneelta
16ytyvilla sovelluksilla

Tekstinkdsittelyn alkeet

Harjoitellaan tekstinkdsittelyohjelmalla tekstin
kirjoittamista. Opetellaan muuttamaan asiakirjan
nimi.

Sdhkopostin kdyttdminen
Harjoitellaan ohjatusti sdhk&postin ldhettdmistd ja
vastaanottamista. (esim. viesti opelle)

2.k
Sormet ndppdil
Vahvistetaan ndppdimiston tehokasta kdyttod
jatkamalla harjoittelua Motoristen taitojen kurssin
avulla. Motoristen taitojen kurssin avulla
harjoitellaan oikeita sormien liikeratoja ja milla
sormella mikakin kirjain ndppdimistolta tehddan.

Tiedonhaun harjoittelu

Tutustutaan tiedonhakuun kayttamalld seka kirjaa
ettd internetia tietolahteend. Harjoitellaan
hakusanojen keksimista ja kdyttdmista.
Kopiraittila 1 -2

Tarinoita tekstinkdsittelylld ja syventdvaan
o o .

J)
Kirjoitetaan tekstinkdsittelyohjelmalla pienid
tarinoita ja opetellaan lisdamaan tarinaan liittyva
kuva ohjelman sisaisistd kuvapankeista.

Kerrataan tydn nimen muuttaminen.

Tutustutaan Syventdvaan lukuohjelmaan Wordissad
ja selaimessa, joka tukee tdta toimintoa.

Sdhkdpostin kdyttd
Kerrataan sdhkopostin ldhettdminen ja
vastaanottaminen (esim. viesti luokkatoverille)

Vuosiluokka

3. teema
Medialukutaito

Eskari
Mediasisallst
Tutustutaan ikdtason mukaisiin erilaiiin
mediasisaltdihin (lasten uutiset (fakta), sadut ja pelit
(fiktio))

Turvallisesti verkossa

Keskustellaan turvallisessa verkossa toimimisesta.
Keskustellaan kuvien ottamisesta, toisten
kuvaamisesta ja kuvien kdytosta.

Kuvaaminen

Harjoitellaan ohjatusti kuvaamaan koulun laitteilla.
Harjoitellaan ohjatusti poistamaan kuvat tunnin
paitteeksi.

1.1k
Mediasisallot
Tutustutaan ikdtason mukaisiin mediasisdltéihin ja
harjoitellaan erottamaan fakta (uutiset) ja fiktio
(sadut, pelit, mainokset).

Turvallisesti verkossa ja kuvan kiyttiminen
Keskustellaan turvallisesta verkossa toimimisesta.
Keskustellaan kuvien ottamisesta ja missd niitd saa
julkaista. Mitd lupia tarvitaan kuvien julkaisuun.

Kuvaaminen
Harjoitellaan kameran kdyttdd ja kuvan poistamista
laitteelta kdytdn paatteeksi.

QR-koodien kiyttd
Harjoitellaan QR-koodin lukemista

2.1k

is3ltojen kaytt

Harjoitellaan ikatasoisten mediasisaltdjen
kayttamistd esim. lasten uutiset.

Tutkitaan, mita kuva kertoo.

Harjoitellaan kuvan avulla tarinan kertomista.

Oma median kiyttd ja ikdrajat

Tarkastellaan omaa median kayttéad ja sen
vaikutusta hyvinvointiin.

Tutustutaan, millaisia sddntoja (esim.
ikdsuositukset) ja tapoja esim. viestia on erilaisissa
digitaalisen median palveluissa (esim. pelit).

Mediatuotoksen tekeminen
Harjoitellaan kuvaamista (kuva, video, animaatio)




Vuosiluokka |

4. teema
Ohjelmointi-
osaaminen

Eskari
Digitaalisten laitteiden toiminta
Tutustutaan yhdessa erilaisten tuttujen digitaalisten
laitteiden toimintaan.

Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua
Harjoitellaan ohjelmoinnillista ajattelua
toimintaohjeiden ja leikkien kautta.

Tutustutaan robottien ohjaamiseen

Tutustutaan robotiikkaa hyddyntaviin laitteisiin
Harjoitellaan yksinkertaisten robottien ohjaamista
(BeeBot ).

\ 1.1k

Digitaalisten laitteiden toiminta

Tutustutaan yhdessa erilaisten tuttujen digitaalisten
laitteiden toimintaan.

Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua
Harjoitellaan ohjelmoinnillista ajattelua erilaisten
toimintaohjeiden, pelien ja leikkien kautta.

Tutustutaan robottien ohjaamiseen

Tutustutaan robotiikkaa hyddyntéviin laitteisiin ja
harjoitellaan robotin ohjaamista yksinkertaisilla
roboteilla, esim. BeeBot .

Tutustutaan graafiseen ohjelmointiin
Harjoitellaan ohjelmointia esim. Scratchir tai
Code.orgin kurssilla 1.

\ 2.1k

Laitteiden toimintaperiaatteet
Harjoitellaan selittdm&an jonkin laitteen
toimintaperiaatetta.

Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua
Harjoitellaan ohjelmoinnillista ajattelua erilaisten
pulmatehtdvien ja toimintatehtdvien kautta.

Robottien ohjaaminen
Harjoitellaan robotin ohjaamista BeeBot -roboteilla
tai BeeBot-sovelluksessa .

Harjoitellaan graafista ohjelmointia
Harjoitellaan ohjelmointia esim. tekemalld
animaatio ScratchJr :lla tai jatkamalla Code.org -
sivustolla kurssien tekemista.




3. - 6.-luokat

Vuosiluokka 3.k 4.1k 6.1k
i inen ja iskdyttolai kasittely  Kirj ja Glaitteiden kasittel Oikean ilo i ddtelait dyttd
Kerrataan kirjautuminen ja laaditaan ikatason Kerrataan kirjautuminen ja laaditaan ikdtason Opetellaan valitsemaan tarkoituksen mukainen Oppilas saa henkilokohtaisen paatelaitteen.
wvaatimusten mukainen uusi salasana. vaatimusten mukainen uusi salasana. tyovéline ja tunnistetaan erilaisia ti atteita laitteen asialli:
miten 16 aal i Kerrataan laitteen kasittelyyn liittyvét perusasiat.  ja milla sovelluksella niita voidaan tyos! i lukea. kasittelystd. Mietitadn yhdessa, mita laitteella saa ja
ooppimateriaalit, oppimisymparistot seka Tutustutaan syvemmin yhteiskaytossa olevien ei saa tehda.
sovellukset ja miten niihin tunnistaudutaan. laitteiden perusominaisuuksiin. Tutustutaan n, miten henkildkohtaisen laitteen
kayttd eroaa yhteiskayttolaitteista
Laitteiden kdyttSrutiinit ja 6 poydal ita koneen kanssa ja miten Tietotekniikan peruskasittei i jaiset palvelut ja sii i
sdhkdisen hyddyntdminen nteesta selvitdan Tutustutaan tietokoneisiin liittyviin kasitteisin: Tutustutaan appien,simulaatioiden ja
Kerrataan laitteen kasittelyyr Harjoif i onko verkko kayttojarj a, sovellus, tiedosto, ti i i jai p i kayttoon
torutiinit i ottamaan tarvittaessa oikea verkko  yksikkd, mitd eroa on laitteella olevalla sovelluksella tukena (phet, Maps, mittanauha, kaantéja)
1.teema palautus, kosketushi ja tiedostolla seka pilvipalvelulla.
igitaalir erilaisten per Tutustutaan muihin yleisiin pulmatilanteisiin, joita
osaaminen1 6n yhteydessa. isi itse ratkaista.
Tutustutaan tiedostonhallintaan dyttdominai: sekd tyoH i i i ilvi i Pilvipalveluiden sovelluksia
0 i i alld kansioita ja Tutustutaan laitteen helppokayttdominai: i eri pilvil sekd koneen  Tutustutaan pilvipalveluiden sovelluksiin ja
tallentamalla ty6t kansioihin. sekd harjoitellaan sdatdmaan esim. nayton valilla. Jakaminen, oikeudet ja oikean palveluihin (esim. Forms, Sway, Valokuvat/Kuvat,
kirkkautta jne. tydskent vaikuttavia j valinta. jne.)
ominaisuuksia.
Tutustutaan oppimisalustan kiyttsn Oppimisalustan kiytts Oman oppimisen seuraaminen Wilmaa kiyttien Wilman kiytt eri alustoilla
T opettajan il Kerrataan imil Harjoitellaan oman oppimisen seurantaa Otetaan kayttéon erilliset Wilma-tunnukset Wilma-
Kiyttoon, mm. téiden palautus tai jaetaan oppimisalustalla. t Wilmaan Shkai appia varten ja harjoitellaan sen kayttéa
opettajalle palautuskansio. tydpéydan linkin kautta (viestit, tydjarjestys,
tuntimerkinnat ja tuntipdivakirja, kokeet, opinnot)
Vuosiluokka 3.k 4.1k S.lk 6.1k
Tekstinkisittelyn perusteet 1 Esitysgrafiikan perusteet Kasitekartta Taulukkolaskennan perusteet
Kerrataan asit i Harjoitellaan esi il hjels kdyttoa ja Kasitekartan laadinta ja tydstaminen niin kasin kuin T perusteet (p
tyon kuvan sijoi perusteita (i int, Slides ) koneella tietojen syottd, peruslaskutoimitukset,
muuttaminen, kappalejako. yksinkertainen kaavio)
Tekstin kirjoittaminen ndppadimist6lld ja sanellen  Yhdessd tydskentely sahkaisilla alustoilla Tekstinkasittelyn perusteet 2 Syventivii tekstinkasittelyd
joi tekstia joi i iska jaetussa Tekstinkasittelyssa harjoitellaan tyylien ja luettelon Teksinkasittelyssa tutustutaan tyylien
avulla. tai esif kayttdd, taulukon tekemistd, rivivalien ja y miten tehdaan si ja
kohti kappalemuotoilujen toimintaa, tavutus, oikoluku,  viittaukset.
2.teema  kymmensormijérjetelmaa. miten [8ydan tiedon toisen tyn
Digitaalinen kommenttityokalulla.
osaaminen2 Kuvankasittelyn alkeet Kymmensormijérjestelmda kohti Erilaiset tallennusmuodot perussovelluksissa Julkaisun tekeminen perussovelluksilla
Harjoitellaan itse otettujen kuvien k ‘mijarj in harjoittelua. Opetellaan hyddyntamain erilaisia inkasi tai esif i j
perusmuokkauksia: rajaus, suoristus, suodattimet, tallennusmuotoja tekstinkasittelyssa (pdf, (juliste,
kirkkaus-kontrastisaadot yksinkertaisessa isivu) ja esif i i artikkeli, mainos, tms.)
valokuvasovelluksessa tallennus)
Liitteitd sahkdpostiin Videointi ja adnitys Kymmensormijérjestelmén kiytto Erilaisia digitaalisia sisaltéja
i Harjoitellaan videointia ja d4dnen nauhoittamista Harjoitellaan ja vahvistetaan Tehdaan digitaalinen piirros, tutustutaan 3d-
‘mijarj i virtuaali-, yn ja lisattyyn
kirjoittaessa todellisuuteen.
Vuosiluokka 3.0k 4.1k 5.1k 6.1k
Tiedonhankinta Ikdrajat ja sddnnot ja Media Tiedonvilitys
ilaisist: ja- ja pelien il ja siihen, mika on vi merkitys ja joi i itse
keinoista. saannoista. millaisia iskeinoja vi esim. uutinen kirjoitettuna, uutislahetys,
(mis- ja disinformaatio, valeuutiset) radiouutinen.
Oma median kdyttdSeurataan omaa median Meemit ja kuvat Video
kayttdd ja pohditaan sen vaikutuksia omaan Meemien ja kuvien kayttd ja videon
hyvinvointiin. vaikuttamisessa (vaikuttava kuva, mita kuva kertoo, il i
3.teema uutiskuva, kuvamanipulaatio) yhy kavi.fi, kaikki ki ivusto)
Medialukutaito
tiedon ja Luotettava tieto ja CC-lisenssit Tekijénoikeudet ja lihteet
Harjoitellaan arvioimaan I6ydetyn tiedon Harjoitellaan lahdekriittisyytta ja etsitaan Harjoitellaan tiedon luotettavuuden arviontia ja Kerrataan tekijanoikeuksia ja lahteen
luotettavuutta luotettavia tietoldhteitd myds muilla kielilla. tutustutaan CC-lisensointiin. merkitsemista Kopiraittila 5 - 7
Hyvit viestimiskdytanndt Loydetyn tiedon hyddyntiminen Turvallisesti ja vastuullisesti somea ja mediaa Ajankohtaiset mediailmiét
i hyvia vi Idydetyn tiedon omin lisia ja ia tapoja j ja
avulla. (Tervehdys, asiallinen sisalto, sanoin ja kaytetaan vain kayttoluvallisia kuvia. kayttad mediaa ja somea. ns. ia ilmidita
lopputervehdys, ldhettdjan nimi lopussa) Kopiraittila 3 - 4 (phishing, deepfake, trollaus, jne)
Vuosiluokka 3.1k 4.1k 5.1k 6.1k
Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua j ajattelun Toisto- ja Scratchin kdyton laajentaminen
Syvennetdan ohjelmallista ajattelua pulma- ja ajattelua ja joi toisto- ja ji i
ongelmanratkaisutehtavien avulla. ita joko jaisi: tai niin ilman konetta tehtavilla Scratchin
erilaisia sovelluksia kayttaen. kuin Scratch y ja niiden tuomiin
j sekd robottien
laadinta ja i ajattelun i Scratchin Ohjelman tekemisen tybvaiheet
Laaditaan toimi jeita ja niiden j ajattelun Tehdaan Scratch -ymparistdssa pienia Tutustutaan ohjeimointiprosessin vaiheisiin
noudattamista seka iiman konetta ettd myos ittei i iotarinoita tai ohjelmia ja (ideointi, i yovaihei iettimi
& foema yksinkertaisia robotteja (BeeBot, Probot ) i osiin, isii aen niita ohjelman teko, testaus, kdyttoohjeet)
Ohjelmointi- hyddyntden toimintaohjeiden laatiminen) ohjelman tekemisessa
e aniinen Scratchin perusteet ja Oma
Tehdaan animointeja tai pienia tarinoita Scratchir Scratch Tehdaan ohjelmointiprojekti ja oma ohjelma joko
tai muulla yksinkertaisella inti p imintoihin ja ja Scratch aristod, robottia tai inti
isiil itteisiin ja Jja ihin (LegoEV3, Micro:Bit, yms.) kayttaen.
ja niiden i alla pienia

ajattelun
harjoittelua ohjatuilla tehtavilla
ajattelun ja
rakenteiden harjoittelua esim. Code.org -
ymparistossa.

ohjelmia graafisessa ymparistdssa.



Ylakoulu

Vuosiluokka 7.k 8.1k 9.1k
Digituokio 7lk Digituokio 8lk Digituokio 91k
I htami hyvinkaa.desku.fi Sal ihtami kirj hyvinkaa.desku.fi Sal ih Kirj hyvinkaa.desku.fi
kautta k luksiiin ja palveluih kautta opetuksen sovelluksiiin ja palveluihin, kautta liuksiiin ja palveluihi
: PR ek’ henkildh P laitteiden sek3 henkilskol yhteiskiyttslaitteiden sek henkildk
tuoki kay i liittyvat toimet ja kayt liittyvat toimet, jakamis- ja kay liittyvat toimet, jakamis- ja
per )j iel [ jakamis- ja palautustavat, jakojen poisto, tekijanoikeud [ , jakojen poisto, tekijanoikeudet
palautustavat, jakojen poisto, tekijanoikeudet
Tied taidot: Tiedonhak PR ) fap op ja hak W ' P
Lo s i Im3s: ijarjestel + L b
k [ 0 valitseman f pi kay
Lihteestd omaksi tekstiksi: Loydetyn tiedon ki omin sanoin, pl: kasite, lah ys, tiedon den arviointi ja lshteiden merkinta
(Kopiraittila 8- 9)
Kielen tukevat } i} kay 33n ja hydd dan kielen tukevia lluksia ja palvels { kirjat, kaantajat)
Ru, En, muut kielet liset palvelut kielen Json tuloena: erikielisi in ja hyddy digitaalisia palveluja tuk Kielen
Tiedon I3hteitd eri kielilla: Harjoitellaan eri |ahd iaalien tiedon den arviointia
D Ivelut ja tukena: Harj kayttsmaan kielen tukevia sovelluksia ja palveluja (kirjasto, ine.)
Suomen kieli Kuva, video ja $3ni k od kuvaa, videota ja S4nts ksissa ja d
ohjelmilta oppimi ks lyn ja esitysgrafiikan seka erilaisten medialajien h L
Fed 1t hukdunts O keh m hysd (esim. geog tai phet, ohjel ymp \
Ohjelmallisen jap iminnallisuuksi k hjai hjelmointikieleen Kohti omaa ohjelmointiprojektia
kertaaminen Otetaan viimeistadn nyt kiyttd kst i th ipohj j kielelld
Ohjelmallisen aj in ja p Hisuuk hjelmointikieli ja kielen periaatteisiin ja  tydskentelyd, tavoitteena tehda pieni, oma ohjelma.
Ma, Fy, Ke Kkayttss i
ympdristda tai kerrata perusteita graafisella
ympdristolla liittden siihen ohjelmointialustan tai
robotin kayttd
Taulukkolaskennan hyddyntiminen
L per den kertaus, kaavioid
tekeminen, funktiot
oY Oantal i buk At " 340 knh ek tueksi.
3
hjelmilla ksia: T ysgrafiikan, seks di h
Kuva, video ja d3ni i yody kuvaa, videota ja 33nta erill di k ja di k
Ue, Hy, Yh Oppiai 1l hybdyntiminen: Hydd adn lluk tueksi.
hjelmilla k jaesi filkan sek3 erilaisten iael hyddyntami k
Kuva, video ja d3ni imi k yody kuvaa, videota ja santa k ja di k
Ocndal ™ hyddyntSminen: Hysdy Lo ahe sk Hieksl:
i hjelmilla k T ja filkan sekd erilaisten hyddyntami
Taito-jataideaineet . \ideoja 35ni y yédy kuvaa, videota ja S3nt4 ksissa ja di
s i o da
Omien asioiden hoitaminen digitaalisilla palveluilla:  Omien asioiden hoitaminen digitaalisilla palveluilla:  Omien asioiden hoitaminen digitaalisilla palveluilla:
Opo Wilman kiyttd opiskeluasioiden hoidossa, TET-paikan l6ytdminen ja TET-raportointi TET-paikan & inen, TET-rap ti, yhteishak
valinnaisainehaku kesatydpaikan haku



Teemoja lukuvuoden kalenteriin

MILLOIN TEEMA
Tietoturva ja tietosuoja( henkilokohtainen kdyttajatunnus, salasana (ikatasoiset vaatimukset), mitd kannattaa jakaa itsestaan
Elokuu verkossa, yksityisyysasetukset, palvelujen turvallinen ja vastuullinen kaytto, riskitilanteissa toiminta, miten saa tarvittaessa
apua), Ikatason vaatimusten mukaisen salasanan vaihtaminen opetusverkon palveluihin.

Oppilaiden tulee kdyda mahdollisimman aikaisin lukuvuoden alussa kertalleen kaikissa tunnistautumissa vaativissa
palveluissa (Kampus, Bingel), jotta jérjestelmiin pdivittyy ajantasaisest MPASS-tiedot

Elokuu

Lokakuu  Elokuvaviikko, Digiturvaviikko

Marraskuu Peliviikko, ikdrajat, European Code week, Majavakilpailu

Tammikuu Ergonomia (tydskentelyasennot, tyén tauotus, taukojumppa, valaistus, laitteen ergonomiasasdot)

Helmikuu Mediataitoviikko, sanomalehtiviikko

Toukokuu Opettajalle tehtyjen tiedostojen jakamisen poistaminen



