Selviytymisseikkailu murtolukumetsassa

Tavoite: vahvistaa luontosuhdetta ja lisata ymparistoherkkyytta,
selkiyttaa ja konkretisoida murtolukuja

Teema: metsa

Kohderyhma: 5-6 Ik

Ryhmadkoko: 12-25

Kesto: 1.5 h

Tarvittavat vdlineet ja tila:

* ohjaajalle, jotain mika helpottaa roolin luomista esim. viitta tai hattu,
keppi tai sauva

e metsan ei tarvitse olla iso, tydskentelyyn tarvitaan noin luokkahuoneen
kokoinen tila

¢ harjoitukseen 4. Totuuden hetki: kivia 5 kpl/1 ryhma (n&ihin tehd&an
merkinnat 1/kivi), 12 kived/kapya/keppia jokaiselle pienryhmalle
(pienryhmid max 5)

Kokemuksia ja muuta huomioitavaa:

e ohjaajan rooli: ohjaaja vetaa draamaohjelman roolissa ollen

e tarinat kerrotaan omin sanoin ulkomuistista

e Jos osallistujia on minimimaara eli 12, silloin pienryhmia on 4 kpl. Muuten
pienryhmia on viisi ja kaikki harjoitukset tehddan ollen samassa pienryhmassa.

Aloitus:

Ohjaaja laskee ”hiljaisuuden verhon” ryhman paalle eli pyytaa osallistujia

olemaan aivan hiljaa ja johdattaa ryhmén tapahtumapaikalle. Sitten ohjaaja nostaa
”hiljaisuuden verhon” ja kertoo alkutarinan omin sanoin.

a) Virittaytyminen:
Alkutarina:

Metsd on minun kotini. Metsd ravitsee minua ja antaa minulle suojan. En selviytyisi
hengissd ilman metsdd. Mind olen sanansaattaja teiddn ihmisten ja metsdn valilld.
Teiddt on kutsuttu tdhdn metsddn ratkaisemaan mystisid arvoituksia ja etsimddn
selvyyttd salaisuuksiin sekd ottamaan mittaa toisistanne. Viivytte tddlld 1/16
vuorokaudesta. Mind toimin oppaananne, joten minua kannattaa kuunnella
tarkkaan.

1. Metsanimi - tutustuminen

Seisotaan yhdessa piirissa. Jokainen miettii mielessdan jonkin metsaan
liittyvan sanan, joka voi olla esim. kasvi- tai eldinlaji, luonnonilmid tai
saailmio. (adjektiivi, tunne, muoto) Tata voi vaikeuttaa siten, ettd sanan
tulee alkaa samalla kirjaimella kuin oma etunimi. Jokainen piirissa oleva
sanoo vuorollaan oman etunimensa ja keksimdnsa sanan. Muut tervehtivat
yhdessa sanomalla ”Tervehdys/Terve” ja toistamalla nimet esim.

Tervehdys Minerva metsanystava. *
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b) Aiheen kasittely [ yleinen taso:

2. Oma heimo - ryhmiin jako

Jako pienryhmiin, 3-5 hlén pienryhmat. max 5 pienryhmaa.

RYHMIINJAKO: Viidesosa oppilaista

Oppilaita pyydetaan miettimaan miten he saisivat selville kuinka monta oppilasta
on viidesosa koko luokan oppilaista. Todennakoisesti oppilaat alkavat jakaa luo-
kan oppilaita viiteen eri ryhmaan, mutta jos he eivat keksi tata, ohjaaja voi auttaa
heita ratkaisussa. Jos oppilaita on vahan, pyydetaan heita miettimaan paljonko
on neljas- tai kolmasosa ryhmasta. Harvoilla ryhmilla jako menee tasan ja tall6in
mietitaan yhdessa mita tehdaan jaljelle jaaneille oppilaille. Ovatko he jakojaanndos?
Esim. 24 oppilaasta tulee viisi neljan oppilaan ryhmaa ja jaljelle jaa nelja oppilasta.
Viidesosa oppilaista on siis nelja oppilasta + 4/5 oppilasta.

2.1 Heimon nimi - voimaeldin

Jokainen heimo valitsee itselleen Suomen metsissa eldavan oman voimaeldimen.
Tata ei viela kerrota muille. Valittuaan oman voimaeldimensa, heimot miettivat
millainen ko. eldin on. Mita ominaisuuksia silla on ja mita voimavaroja se tuo
mukanaan esim. rohkeus, nopeus, viisaus.

Sen jdlkeen jokainen heimo esittaa vuorollaan omaa voimaeldintaan ja muut
arvaavat mika eldin on kyseessa. Esityksessa kdytetaan aanta ja liiketta.

2.2 Oma reviiri - tutustuminen

Rajataan toiminta-alue, missa osallistujat ovat draamaohjelman ajan, noin
luokkahuoneen kokoinen nelion tai suorakulmion muotoinen alue riittaa. Se
merkitadan esim. nauhoilla. Lisaksi jokainen heimo merkitsee oman reviirinsa
toiminta-alueen sisapuolelta. Sen jalkeen pienryhmat laskevat toiminta-alueen
pinta-alan sekd oman reviirin pinta-alan ja ilmoittavat monesko osa oman reviirin
pinta-ala on toiminta-alueen pinta-alasta ja ilmoittaa sen murtolukuna.

Vaihtoehtoisesti voidaan tehda nain: Heimot rajaavat sovitun alueen sisalta omaksi
reviirikseen viidesosan isosta alueesta. (Jos ryhmid on neljd, rajataan neljasosa
alueesta.)

Tarina:

Kuuletteko metsd kutsuu. Tddlld on muitakin kuin me. Tulkaa tutustumaan
ldhimetsddn. Tutkikaa, katselkaa, haistelkaa ja kuunnelkaa. Léytdkdd metsdn
ihmeet.
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3. Tutustuminen lahiymparist66n

Pienryhmat asettuvat jokainen omaan laht6paikkaansa, samalle etdisyydelle
pdatepisteesta ja pienen vdlimatkan padhan toisistaan. Jokainen pienryhma saa
saman tehtdvan. Ohjaaja antaa ohjeet yhta aikaa kaikille ryhmille.

Lahdette tutkimusmatkalle Iahiymparist66n. Paatepisteend on tuo suuri kuusi

tuolla (ohjaaja valitsee paatepisteen paikan paalla).

¢ Kulkekaa ensin neljasosa matkasta Merkitkaa maahan paikka, missa neljasosa
matkasta loppuu. Kuunnelkaa silmat kiinni mitd aania kuuluu (1-3 min).

¢ Kulkekaa kaksikolmasosaa lopusta matkasta ja pysahtykaa siihen.
Merkitkdaa maahan paikka. Etsikaa jotain kaunista ja jotain mielenkiintoista.

e Arvioikaa paljonko matkasta on kulkematta ja miettikda miten se ilmaistaan
murtolukuna. Taman tehtydanne menkaa paatepisteelle.

Matkat tarkastetaan yhdessa.
1.ryhma: danet, 2. ryhma: kaunis asia, 3. ryhma: mielenkiintoinen asia,
4. ryhma: murtoluku, 5. ryhma: murtoluku

Pienryhmat tekevat esityksid, siten etta ryhma 1 tekee esityksen kuulemistaan
ddnista, ryhma 2 16ytdmastaan kaunista asiasta (jos useampia valitaan niista yksi).
Ryhma 3 tekee esityksen I6ytamdstaan mielenkiintoisesta asiasta ja ryhmat 4 ja 5
tekevat murtoluvusta (paljonko matkasta on kulkematta).

Tarina:

Jo aikojen alusta luonto on antanut meille eldmdn. Puut, metsd ja eldimet ovat aut-
taneet meitd selviytymdcdn hengissd. Ne ovat myds neuvoneet ja opastaneet meitd
ihmisid. Niin ne tekevdt nytkin, kun vain pyyddmme neuvoa ja kuuntelemme. Teiddn
voimaeldimenne auttavat teitd seuraavassa tehtdvdssd. Vastapalveluksena ne toivo-
vat, ettd kohtelemme luontoa kunnioittavasti ja muistamme kiittdd saamistamme
lahjoista.

4. Totuuden hetki (4-5 pienryhmaa)
Ohjaaja jakaa jokaiselle pienryhmalle kiven, josta |6ytyy yksi merkinta (yksi alla

olevista merkinndistd) ja kertoo samalla I6ytdneensa ne metsdstd, suuren kuusen
alta. Ohjaaja pyytaa ryhmia selvittdamaan mita tama merkinta tarkoittaa ja kehot-
taa pyytamaan voimaeldimelta apua. Jokainen ryhma saa 12 kived/kapya, joilla he
demonstroivat vastauksensa.
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Tassa harjoituksessa tarvittavat kivet/kdvyt voidaan kerata myds siten,
ettd jokainen pienryhma keraa itselleen omalta reviiriltdan tarvittavan

masran esim. 12 kpl. -
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Huomaa, ettd merkintd voi tarkoittaa 1) osan ottamista, jostain kokonaisuudesta
(murtoluku) esim. 2/3 kaksikolmasosaa jostakin joukosta 2) kahden suhde kolmeen
(suhdeluku) 3) kaksi jaettuna kolmella 4) rationaalilukua 0,67, tietty piste
lukusuoralla 5) todenndkéisyytta
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c) Aiheen kasittely / henkilokohtainen taso:

5. Yhteinen kiitos voimaeldimille: loppurituaali

Seuraavaksi pienryhmat kiittavat voimaeldinta ja metsadn sanansaattajaa (ohjaajaa
roolissa) tekemalld liikkkeen ja ddnen yhdessa, vain yksittdisia sanoja, jos tarpeen, ei
puhetta. Ryhmat esittdvat kiitoksensa perdjalkeen. Muut kuuntelevat ja katselevat
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hiljaisuuden vallitessa. *
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Roolista pois: Kattele 1/8 osaa luokkatovereista ja sano katellessasi oma nimesi
d) Lopetus:

6. Puuystavani — oma valinta

Etsi omalta reviiriltdsi /toiminta-alueelta puu, joka kutsuu sinua. Tutustu siihen,
tunnustele sitd, katsele ja kuuntele. Istu hetkeksi puun juurelle, voit nojata
puuhun. Kuuntele mitd puu kertoo sinulle, ( 3-5 min) kunnes ohjaaja kutsuu
takaisin.

7. Puhuva kivi tai kapy tms. kiertaa
Ollaan piirissa ja ohjaaja laittaa kiven kiertamaan. Se, jonka kddessa kivi on saa
puheenvuoron ja voi kertoa muutamalla sanalla mita ajatuksia tama ohjelma
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LUOKASSA: Mietitdaan kuinka pitka aika on 1/16 vuorokaudesta.
(Alussa kerrottu aika, joka metsassa vietettiin.)

Matematiikkaa ulkona luonnossa
© Lasten ja nuorten kulttuurikeskus Arx, Hdmeenlinna 2010
Opetuskaytto sallittu, ei kaupallisiin tarkoituksiin.

e
L




