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MATIKKAPOLKU 3.-4. LUOKKALAISILLE 1,5h, Kertolasku

5 min Matikkapolun idean ja ohjaajan esittely.
Kaikki seisovat ympyran muodossa.
15 min Alkuleikki: Jonoon jarjesty!

Oppilaat muodostavat jonon pituus- tai ikdjdrjestyksessa ohjaajan ohjeiden mu-
kaan ilman, ettd puhuvat toisilleen. Numeroita saa kirjoittaa toisen selkdan, osoit-
taa paikkaa kddella ja elehtid. Ohjaajan on tdrked antaa oppilaiden itse ratkaista
jarjestys ja keksia miten voivat muodostaa jonon ilman puhetta. Yhden oppilaista
voi ottaa avuksi tarkistamaan ovatko kaikki oppilaat sopivalla paikalla.

20 min Salainen pussi (s.12)

Oppilaat nostavat pussista tehtavalappuja ja suorittavat pareittain niissa olevia
tehtdvid. Tehtavan suoritettuaan he saavat ohjaajalta uuden tehtavalapun, kun
selittavat tai ndyttavat ensin miten ovat tehtavan suorittaneet.

20 min Laskusatu (s. 13)

Oppilaat muodostavat neljan hengen ryhmid. Kaikille ryhmille annetaan oma
kertolasku (esimerkiksi 3 x 4) lapulla. Ryhmien tehtdvand on muodostaa kertolas-
kusta satu tai kertomus. Sadusta tai kertomuksesta tehdaan kuvitus valkoiselle
liinalle. Lopuksi kierretadn katsomassa ja kuuntelemassa kaikkien ryhmien tarinat.

Esimerkkitarina kertolaskusta 3 x 4:” Orava istui oksalla vanhan variksen kanssa.
Ne seurasivat elamaa puiden alapuolella ja juttelivat siitd keskendan. ”0O0, katso
orava!”, varis sanoi. ’Karhut ovat heranneet talviuniltaan!” No, niinpa ovatkin”,
totesi orava. ”’Ja niitahan kulkee tuossa kolme kappaletta!” ”’Niin, niin. Kolme
karhua ja kaikilla niilla on nelja jalkaa. Niiden tulohan on kaksitoista jalkaa yhteen-
sd, vai mita oravaiseni?” totesi varis. ”’Juu, ndinhan se on. Niinhan se poll6 meita
opetti laskemaan.”, vastasi orava varikselle.”
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Sadusta voi tehda kuvituksen esimerkiksi laittamalla tikun tai ison lehden liinalle
puuksi, ruskean kaarnanpalan varikseksi, kiven oravaksi, kivista tai kavyista kolme
karhua, joille tikuista nelja jalkaa.

20 min Tulot piilossa (s. 27)
Ohjaaja jakaa oppilaille lukukortit 1-36, jotka he kiinnittavat pyykkipojilla
I3helld oleviin puihin tai pensaisiin (sovitaan rajat joiden sisalle numerot

tulee piilottaa). Oppilaille kannattaa korostaa, ettd numerot tulee olla
helposti leikin yhteydessa [6ydettavissa.
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Varsinaisen tehtavan oppilaat suorittavat neljan hengen ryhmissa. Ohjaajalla on
muovilaatikossa kaksi noppaa, joita ryhmat saavat heittaa, kukin ryhman jasenista
vuorotellen. Noppien tulo ilmoittaa luvun, joka heidan tulee etsid Idhelle piilotetuista
lapuista. Loydettydan lapun, he ottavan sen mukaansa ja Idhtevat heittamaan
noppaa uudestaan. Jos lappu on jo haettu, menee ryhma heittdmaan uudestaan. Jos
he tietdavat, ettei saatujen nopanlukujen tuloa enda ole piilotetuissa lapuissa, saavat
he heittaa niin kauan, ettd sopiva luku tulee, kuitenkin korkeintaan kolme kertaa
ennen kuin siirtyvat heittamista odottavan jonon perille.

Kun sopivia lappuja ei enda tahdo 16ytya, muutetaan laskusaantoa: kaksi ensimmadista
nopanlukua kerrotaan, ndiden tulosta vdhennetdaan kolmanneksi heitetty noppa.
Ohjaaja voi paattaa leikin sopivaksi katsomansa ajan kuluttua, jos viimeisten lappujen
tuloja ei millaan tahdo noppien luvuista tulla.

10 min Loppupiiri

oppilaat asettuvat seisomaan kolmion muotoon. Kiven tai kdvyn kiertdessa jokainen
kertoo yhden asian, joka jai mieleen matikkapolulla.

TEHTAVIEN TARVIKKEET:

e salainen pussi ja sen sisaltamat kertolaskutehtavat

e kertolaskukortit ja niiden sailytyspussi laskusatua varten

e pienet valkoiset liinat oppilaille laskusadun alustaksi

* numerokortit 1-36, jotka langoin ja pyykkipojin varustettu,
tulot piilossa - leikkiin

e muovilaatikko nopille ja pussi tulot piilossa -numerokorteille

e kaksi noppaa tulot piilossa -leikkiin
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