Hyvinkaan Hangonsillan alueen kaupunkikehitys-
hanketta varten kehitetaan innovatiivista 3D-
ympéristda kaupunkisuunnittelun, hankehallinnan
ja eri toimijoiden vélisen tiedonkulun vélineeksi.
Tulevaisuudessa sama alusta palvelee laajemmin
kokonaisvaltaisen kaupunkikehityksen tydkaluna
ja tarjoaa uusia vélineité kuntalaisten kanssa
kéytavaan vuorovaikutukseen.

TEKSTI Paivi Tiihonen ja Anne Jarva,

Hyvinkaan kaupunki

Kaupungeilla on keskeinen
rooli kaupunkisuunnitte-
luun, aluerakentamiseen ja kau-
pungin palveluihin liittyvin
IT-teknologian kehittdmisessa.
Teknologiatuotteita tulisi kehittidd
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liheisessd suhteessa kidytdnnon
toimintaan - palvelemaan todel-
lista tarvetta.

Kun kaupungit kehittdvit
palvelutuotantoaan rohkeasti
uudella teknologialla, syn-
tyy uusia toimintaan soveltu-
via teknologiatuotteita — myds
vientituotteiksi. Nain ollen kau-

pungeilla on tirked rooli myds
Suomen kilpailukyvyn edistdjind.

Rohkea asenne kehittimiseen
ja uusien toimintatapojen kiyt-
toonottoon on edellytys sille, ettd
uusia teknologiatuotteita saadaan
markkinoille ja uusi teknologia
jalkautuu kaupungin tuottamiin
palveluihin.

Lahtskohtana hankkeen
tiedonhallinta ja
kaupunkikehityksen
visualisointi
3D-kaupunkimalleja on Suo-
messa tuotettu paljon viimei-
sen 20 vuoden ajan, mutta
tietomallien hyédyntiminen
kaupunkirakentamishankkeiden
tyokaluna on ollut vield vahaista.

Pelkalla selaimella toimiva Smart Hyvinkaa —sovellus mahdollistaa seki kaupunkiympariston etta
rakennusten sisatilojen visualisoinnin. 3D-virtuaalihuone toimii my&s Hangonsillan hankkeen videoko-
koushuoneena ja on hankkeen virtuaalinen 'Big Room’, josta hankeen tiedot jatkuvasti [5ytyvit.
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~ Hyvinkadlle uuden teknologian 3D

Rakennusalalla rakennusten tie-
tomallit (BIM) ovat sen sijaan jal-
kautuneet kiytintdon viimeisen
10 vuoden aikana.

Hyvinkidn Hangonsillan kau-
punkirakentamishanketta lihdet-
tiin alusta saakka toteuttamaan
tietomallipohjaisesti. Hyvinkaalla
infrasuunnitelmat on tuotettu jo
pitkddn 3D-tietomalleina. Myds
kaavoituksessa on kokeiltu
3D-visualisointeja suunnitelmien
havainnollistukseen.

Suunnitelmien hallinnassa
pdastiinkin nopeasti alkuun,
Tavoitteena oli hyddyntdd
3D-tietomalleja hankkeen tytka-
luna, pohtia tietomallien valisid
yhteyksid ja testata eri teknii-
koita hankeen aikana - ja samalla




(aupunkikehitysympristo

kehittid tietomallipohjaista tyén-
kulkua osana kaupunkikehitys-
hanketta.

Vahvasti kehittyvi
Hangonsillan alue pilottina

Hangonsillan alue on Hyvin-
kddn merkittivin 2020-luvun
kaupunkikehityshanke. Vanhan
ratapihan suunnittelu noin 2000
asukkaan asuntoalueeksi kidyn-
nistyi ideakilpailulla vuonna
2012. Alueen yleissuunnitelmat
laadittiin 2013-2014 ja vuoden
2015 aikana valittiin ensimmai-
set toteuttajakumppanit. Kump-
paneilta edellytettiin valmiuksia
tietomallipohjaiseen suunnitte-
luun.

Kun Sito Oy:n toimittama
Hangonsillan lahtotietomalli
valmistui vuoden 2015 lopussa,
ldhdettiin etsimdin ratkaisuja
3D-tietojen visualisointiin selain-
pohjaisesti. MAPGETS-alusta
tarjosi valmiit tyokalut WMS/
WEFS-rajapinnoista tulevien tie-
tojen julkaisuun ja 3D-tiedon
visualisointiin pelkilld selaimella,

Hankkeen hallinnasta
digitaaliseksi
innovaatioalustaksi
Hangonsillan suunnittelun ede-
tessd ilmeni tarve hankkeen tieto-
mallien hallintaan ja sovelluksen
kayttdoikeuksien rajaamiseen
hankkeen toimijoihin.

Keviilla 2016 Hyvinkdin
paikkatietopalvelut on pilotoinut
MAPGETS -alustan péille raken-
nettua CityInfo-tiedonhallintaso-
vellusta, jonka omistaa FCG City
Portal Oy. Pelkilld selaimella
toimiva avoimen lihdekoodin
sovellus sisaltad kaupunkikehit-
yshankkeen 3D-tiedonhallinnan
sekd kaupungin rajojen yli mene-
vin kiyttdjahallinnan.

Kaupunki voi kutsua palvelun

kiyttdjiksi myos hankkeen yksi-
tyiset yhteistyokumppanit, kuten
rakennusyritykset ja suunnittelu-
toimistot. 3D-ympdristd soveltuu
sekd kaupunkiympiristén ettd
rakennusten sisétilojen visuali-
sointiin ja antaa mahdollisuuden
toteuttaa myds avatar-sovelluk-
sia, joissa kayttdjad edustaa vir-
tuaalihahmo.

Smart Hyvink3in
virtuaalihuone
Sovellusympiristé kokonaisuu-
dessaan on saanut Hyvinkailld
nimen 'Smart Hyvinkd4

Vuoden 2016 aikana pilo-
toidaan my6s Sova3D Oy:n
sovellusta, jolla hallinnoidaan
rakennusten tietomalleja (BIM).
Sovellus integroituu osaksi
edelld mainittua 3D-tiedonhal-
lintaympiristd. Sovelluksen
avulla rakennusten tietomallit
voidaan tuoda 3D-kaupunki-
malliin. Myds rakennusten tie-
tomallien hyédyntiminen osana
rakennuslupaprosessia on tut-
kinnan alla.

Maaliskuussa 2016 hankit-
tiin Hangonsillan hankkeen
tiedonvilitystd ja etikokouksia
varten Finpeda Oy:n kehittimi
3D-virtuaalikokoushuone, joka
integroitiin osaksi Smart Hyvin-
kaa-palvelua.

Virtuaalihuone on lahitulevai-
suudessa tarkoitus ottaa laajem-
paan kiyttoon - my6s Hyvinkdin
sivistystoimen opetus- ja vuoro-
vaikutustyokaluksi seké uusien,
helposti muuntautuvien kouluti-
lojen suunnittelun apuvilineeksi.

Tyon edetessd Smart Hyvin-
kda - sovelluksesta on nopeasti
muotoutumassa Hyvinkdidn
kaupunkikehityksen digitaali-
nen innovaatioalusta, joka nivoo
kaikki kaupunkikehityshankkeet
samaan ymparistoon.

Kaupungeilla on keskeinen
rooli kaupunkisuunnitteluun,
aluerakentamiseen ja kaupungin
palveluihin liittyvin IT-
teknologian kehittimisessd

Smart Hyvinkad — mahdollisia

soveltamisalueita

Kaupunkisuunnittelu
m Strateginen suunnittelu

B Kaavoitus, maankéyton
suunnittelu

m Palveluverkon kehittaminen, alu-
eelliset kehittdmissuunnitelmat

® Uuden alueen toiminnallisuuden
analysointi jo suunnittelu-
vaiheessa

m Alueen kehittymisen seuranta

B Kaupunkilaisten osallistuminen
kaupunkikehitykseen

Markkinointi

m Uuden alueen ja asuntojen
markkinointi toiminnallisuutta,
palveluja, asuntoja ja esim.
parvekendkymia visualisoiden

Rakentaminen

m Hankehallinta

m Infrasuunnitelmien haliinta ja
laadunvalvonta

® Maaperé- ja geotekniset
tutkimukset,
toimenpidesuunnitelmat

m Tietomallien hyddyntaminen
koneohjauksessa

B Kunnallistekniset
korjaushankkeet

m Rakennusvalvonta
® Rakennusten tietomallien (BIM)
hyédyntéminen rakennuslu-

paprosessissa seka mallien
arkistointi

Liikenne

m Liikenneyhteydet, likennevirto-
jen seuranta, eri kulkumuotojen
kehittéminen ja ohjaus

B Reaaliaikainen pysaksinnin seu-
ranta ja hallinta esim. koneniksa
hyddyntéen

®m Liikenneturvallisuuden
edistdminen

® Lilkkumisen digitaaliset palvelut

Tilojenhallinta

B Talotekniikka, alykas asuminen,
tilojen hallinta

| Virtuaalinen kiinteistovalitys ja —
vuokraus

Sivistystoimi

B Koulutilojen vuorovaikutteinen
3D-suunnittelu

m Opetuksen virtuaalisovel-
lukset, etdopiskelu, koulu-
jen valinen vuorovaikutus
(kansainvalisestikin)

B Virtuaaliymparistd nuorisotyds-
s&, kulttuuripalvelujen markki-
noinnissa jne.

Ympaéristo

® Kaukolampdverkostot, energia-
tehokkuus, kestava kehitys,
kierratys

Pelastustoiminta

B Pelastustoiminta,
valmiussuunnittelu
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Sovellus lukee sekd 2D- ettéd
3D-tietoja avoimista rajapin-
noista, joten Hyvinkddn tek-
niikka ja ympéristo- toimialan
jo aiemmin avoimeksi dataksi
avaamat asemakaavat, kiinteis-
totiedot, johtotiedot jne. sekd
Hyvinkédédn ulkopuolisten tuot-
tajien tuottamat tiedot voidaan
lukea helposti palveluun.

Avoimeen realXtend-lahde-
koodiin perustuvan 3D-alustan
piidlle voidaan tulevaisuudessa
lisdtd kaupunkikehitykseen liitty-
vid sovelluksia tarpeen mukaan.
Uuden 3D- teknologian jalkautu-
minen Hyvinkdan kaupunkikehi-
tykseen on alkanut. v

MAPGETS-portaali on supisuomalainen

B Muun muassa Hyvink&an ja
Oulun kaupunkikehityksen kay-
téssa oleva 3D-portaali MAP-
GETS-portaali syntyi oululaisen
Adminotech Oy:n ja suomalaisen
konsulttiyhtion FCG:n yhteis-
tydna. Sen kehittamisessa on
vuosien aikana hyddynnetty maa-
ilmanlaajuisesti tunnettuja avoi-
men |lahdekoodin teknologioita ja
rajapintoja.

Tietomallintamisen kehitys-
tyotéd tehdaan parhaillaankin
julkisrahoitteisissa hankkeissa
kuten ITEA C3PO ja EU-FIWARE
seka Rakennustiedon alaisen
buildingSMARTin, Kuntaliiton
ja valtionhallinnon hankkeissa.
Rakennusalan digitalisaatio on
saamassa uutta nostetta kayn-
nistysvaiheessa olevassa valtion-

hallinnon ja yksityisen sektorin
Kiradigi-yhteistygssa.

MAPGETSin pilotointia teh-
daan yhteistyéssd mm. Oulun,
Hyvink&an, Joensuun ja Kouvolan
kaupunkien kanssa.

Suomi on ollut edellakavija
3D-teknologioissa ja tietomal-
lintamisessa esimerkiksi raken-
nusalalla. MAPGETS tarjoaa
selainkayttbisen, avoimeen
realXtend-l&hdekoodiin pohjau-
tuvan 3D-sovellusalustan taman
tiedon julkaisemiseen, yllapitoon
ja hyédyntamiseen.

-MAPGETS julkaistiin edis-
tamaan digitalisaatiota, sovel-
luskehittamista ja sitéd kautta
tuottavuutta. Portaalista tehtiin
sovellusekosysteemi, jossa hyo-
dynnetaén paitsi 3D-mallinta-

mista ja kartta-aineistoja, myos
palveluiden visualisointiin liittyvaa
osaamista, mika luo aivan uuden-
laisia edellytyksia esimerkiksi
markkinoinnille, toteaa tuotepaal-
likkt Anssi Savisalo FCG:sta.

MAPGETS on tarkoitettu kau-
punkitietoon liittyvien sovellus-
ten kehittdjille, kaupunkitiedon
tuottajille ja erilaisten palveluiden
tarjoajille ja myds ammattilaisille,
jotka hyddyntévat kaupunkitietoa
omien tuotteidensa myynnissa ja
markkinoinnissa.

MAPGETS-portaalin omistaa
FCG City Portal Oy, jonka FCG
Finnish Consulting Group Oy ja
Adminotech Qy perustivat yhteis-
tydssé kesékuussa 2015.

Lisatietoja: info.mapgets.com




